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ACIKLAMALAR

KOD 543M00030
ALAN Plastik Teknolojisi
DAL/MESLEK Plastik isleme
MODULUN ADI Kati Modelleme 2
Kati1 modelleme 2 modiili, ti¢ boyutluCAD programlari
ile parga modellemenin ve modellerin teknik resim
MODULUN TANIMI goriiniimlerinin olusturulabilmesi yeterliginin
kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
Teknik Resim Cizimi 1-2-3,Bilgisayarla Cizim Teknikleri
ON KOSUL 1-2 modiillerini,Kati Modelleme 1 modiillerinialmisg
olmak
YETERLIK Bilgisayar programlart ile kalip resmi ¢izme yeterligi
kazandirilacaktir.
Genel Amacg
Uc boyutlu CAD programlari ileplastik kalip ve
plastik
iiriin resmi cizme yeterligini kazandirmak
MODULUN AMACI amaclanmaktadir.
Amaclar
1. Ug boyutlu CAD programlarinda istenilen 6zellikte
par¢a modelleyebileceksiniz.
2. Ug boyutluCAD programlarinda istenilen ozellikte
teknik resim goriiniimleri olusturabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuvari
ORTAMLARI VE Donammm: Ug boyutlu CAD programi, bilgisayar ve
DONANIMLARI gerekli aracgerecler
Modiil icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden
sonra  verilen  Olgme  araglart  ile  kendinizi
degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (goktan
DEGERLENDIRME segcmeli test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma,

eslestirme vb.) kullanarak modiill uygulamalar1 ile
kazandigmiz ~ bilgi ve  becerileri  Olgerek  sizi
degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Kati modelleme programi kullanilis amaci olan cisimlerin ii¢ boyutlu model
cizimlerinin yapilmasi, program igerisinde ilerlenmesi gereken basamaklara uyulmasi ile
miimkiindiir.

Kat1 Modelleme 2 modiilii ise ii¢ boyutlu bilgisayar destekli modelleme faaliyetinin
baslangic asamasi olan iki boyutlu ¢izim esaslarinin kavratilmasini amaglayarak baglar.
Ardindan ii¢lincli boyut komutlarinin kullanilis kurallar1 kavratilir. Son olarak ii¢ boyutlu
modelin teknik resim ¢iziminin olusturulmasi uygulamalar1 yapilir. Ayrica Katt Modelleme 2
modiilii, bu basamaklarda kullanilan komutlarin kullanim mantiginin ve baslangi¢ islem
bilgilerinin verildigi ve bu bilgilere ait uygulamalarin yapilabildigi modiildiir.

Bu modiilde hedeflenen yeterlikleri edinmeniz durumunda, plastik teknolojisi alaninda
daha nitelikli elemanlar olarak yetiseceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Ug boyutlu CAD programlarinda istenilen 6zellikte par¢a modelleyebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Isletmelerde kullanilan ii¢c boyutlu CAD programlarinda parca modelleme
esaslarini arastiriniz.

> Isletmelerde kullanilangizim programlari ile ii¢ boyut calismalarini arastiriniz

1. UC BOYUTLU CAD PROGRAMLARINDA
PARCA MODELLEME

1.1. Parca Modelleme

Cisimlere tiglincli boyut 6l¢iisiiniin kazandirildigi kat1 goriintli, model goriintli olarak
adlandirilir.

A

Resim1.1: Model goriintii

Bu model goriintiiniin Cizim programindaki 6zel adi ise parca(part)dir. Part ¢izimini
tamamlayarak model goriintiiye ulasilmasi i¢in o cismin iki boyutlu ¢iziminin yapilmig
olmasi gereklidir.



1.1.1. iki Boyutlu Resim Tanitim

Cizim Programinin kullanim amaci olan {i¢ boyutlu ¢izim yetenegini kazanmak,
sekillerin iki boyutlu ¢izimlerinin olusturulabilmesi ile baglar. Hatasiz ¢izilmis iki boyutlu
cizim ile katt model cisim istenildigi gibi tamamlanir. Cizim programinda iki boyutlu
¢izimin 6zel ad1 “““Sketch™’(taslak) tir.

Sekil 1.1: iki boyutlu ¢izim
1.1.1.1. Taslak (Sketch) Olusturma
Cizim programinda iki boyutlu ¢izim ¢alismalari, ¢izim ortaminda yeni bir ‘“Sketch’”

olusturularak yapilir. Programin acilig goriintiisiinde yeni dosya olusturma penceresinden
“Part” kutusu se¢ilmelidir.

 New SolidWorks Document

a 30 representation of a single design component

‘ [ Co )

Resim1.2: Parca cizim agilis1
Iki boyutlu Part(par¢a) cizimine yeni “Sketch”(taslak)agilarak baslanir. “Sketch”,
plane(diizlem) ya da yiizey iizerinde “Mouse”a tiklanarak agilabilir.

> Diizlem iizerine “Sketch” acmak

“Sketch” olusturacak plane(diizlem), unsur agaci iizerinden “Mouse”’yardimi ile
tiklanarak secildigi anda, ekrana kii¢iik bir pencere gelir ve buradan “Sketch”sembolii
tiklanir. Segilen plane kullanici tarafindan olusturulmus olan olsa da ayni islem yapilir.
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Resim1.3: Diizleme “Sketch” acilmasi

»  Yiizey iizerine ““Sketch”” agmak

9999

“Sketch” olusturulacak yiizey “““Mouse”” ile tiklanir. Ekrana kii¢likbir pencere gelir ve

buradan “Sketch” semboli tiklanir.

B 5~
%Eka$@@

Resim1.4: Yiizeye ““Sketch”” olusturulmasi

Yiizeyde “Sketch” isleminde bir igslem daha yapilmalidir.Resim1.5’te goriillen View-
Heads up (gizim ekrani Ustli) komutlarindan “Normal To”(normal segilen) tiklanarak
calisilacak yiizey karsimza getirilmelidir.

“Mouse”un orta tekerlegini gevirerek goriintiiye yaklasip uzaklasilirken ayni tekerlegi
basili tutup gevirirsek ¢izim goriintiisii doner.
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Resim 1.5: Yiizey secme

Olusturulmus “Sketch”ler unsur agacina basamak olarak eklenir.
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Resim1.6: “Sketch” basamaklar1

Olusturulmus bir “Sketch”ten ¢ikmak i¢in ekran tistiindeki “Rebuild”’(yeniden insa et)
komut kutusu ya da ¢izim ekranin sag {ist kosesindeki onay sembolii tiklanir.

RErEEA

Resim1.7: ”Sketch”ten cikis

-

=

Olusturulmus bir “Sketch” c¢izgisi, “Sketch”ten ¢ikma komutuna basilmis ise ¢izgi
pasife donecektir. Pasif olan “Sketch” ¢izgisine iigiincii boyut komutlar1 uygulandiginda
uyar1 mesaj1 gelir.
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Resim1.8: “Sketch” pasif konumda

O ¢izgiyi kullanarak uygulamaya devem edilmesi isteniyor ise uyar1 mesaji geldiginde
“Mouse” ile pasif ¢izgi ¢ift tiklanir ve tiglincii boyut komutu ¢alisir ya da unsur agacindan
pasif “Sketch”, “Mouse” ile sag tik yapilarak “Edit Sketch™ tiklanir ve ¢izgi aktife doner.
Ucgiincii boyut komutu ¢alistirilir.

Message A

Select:

1) & plane, a planar face or an
edge on which to sketch the
feature cross-section

or

2) an existing sketch to use for
the feature,

Resim1.9: “Sketch” aktif konumda

Aktif olan bir “Sketch” silmek i¢in “Mouse” ile Ustii tiklanir ve klavyeden “Delete”
tusuna basilir ya da cizgi istiinde “Mouse” ile sag tik yapilir ve Delete (silmek)komutu
secilir. Cizgi pasif oldugunda silmek istenir ise ekrana uyar1 penceresi gelir. Buradan
“Yes’(evet) kutusuna basilir.
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Resim1.10: “Sketch” silinmesi

Bir ylizeyde aktif “Sketch” var oldugunda baska bir ylizeyde “Sketch” agamazsiniz ve
farkl1 yiizeyde ¢izgi ¢izemezsiniz. Program buna izin vermez. Ancak agilan “Sketch”in
bulundugu yiizeye cizgi ¢izebilirsiniz.

8 Partd (Default<<Default>_App
{El Sensors
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\<§> Front Plane

\<“>\ Top Plane

45 Right Plane
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Resim1.11: “Sketch” kullanmak

Burada yapilacak olan “Rebuild” komutu ile “Sketch”ten ¢ikarak c¢izgiyi pasife
dondiirmektir. Cizgi istenmiyorsa ¢izgi silinir. Istenen yiizeyde “Sketch” acilir.Iki boyut
¢izime devam edilir.

e .
@J Sensors

[]--lm Annotations

3= Material <not specified>

----- Q Front Plane

----- & Top Plane

..... s Right Plane

----- I_, Origin

w-[[§ Boss-Extrudel

K () Sketch10

- () Sketchll

Resim1.12: Yarim kalan “Sketch”ler
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Cizim Programu ile “Sketch” kullanilir iken ¢izilen ¢izgilerin tanimli olma veya
olmama durumlarina gore “Sketch” teki cizgilerde i¢ farkli renk goriilebilir.
Yesil (Tanimsiz) Mavi (Yar1t Tammmli) Siyah (Tam Tanimli-Fully Defined)

Lo
E S
I
Sekil 1.2: “Sketch”’te ¢izgi tammlamalar:
1.1.1.2. iki Boyutlu Resim Olusturma Komutlar

“Sketch” agilmis bir part dosyasinda, ekrana iki boyut ¢izim komutlar1 kullanilarak
c¢izim yapilabilir. Programda “Sketch”(taslak) ¢izim komutlarinin kullanimi i¢in {i¢ farkli yol
vardir.

> “Sketch” ara¢ cubugu kullanilarak
> Command manager (komut yoneticisi) meniisiinde ki “Sketch” grubu ile
>  Ust meniideki Tools(araglar) altinda goriilebilecek*“Sketch” grubu ile yapilir.

- SolidWorks Explorer...
. DriveWorksXpress...

@ DFMXpress...
E 0 \ @ l-SketchEntities N |Line

Smart

| Reclanyle
Sketd'l Cimension m :Tn Sketch Tools o
b Sketch Settings Center Rectangle
Blocks 3 | 3 Point Corner Rectangle

i if @ 3 Point Center Rectangle
7 | Parallelogram

Straight Slot

spline lools

\ E Features Sketcﬂ Drawlng| Dimensions

Resim 1.13: “Sketch”(taslak) komutlarini ¢calistirilmasi

- v Tl v -

flerleyen Cizim Progranm modelleri ile iki boyut ¢izim komutlarinin sayilar1 artmustir.
Modiiliimiizin bu boéliimiinde ¢ok kullanilan “Sketch”(taslak) komutlarinin gorevleri
anlatilacaktir. Digerleri uygulamalarda kullanim aninda agiklanacaktir. “Sketch” komutlar
ile ¢izime orjin noktasi referans alinarak ya da ortalanarak baslanmalidir.

9



Sekil 1.3: Orjin kullanim

> Line(cizgi): Programda c¢izgi ¢izme islemi yapan komuttur. Diiz hat ¢izgisinin
yaninda centerline (merkez ¢izgi) ile ince noktal1 kesik ¢izgi liretilebilir.

W — i — i — i — — e

Sekil 1.4: Line komutu

Ekranda var olan bir diiz ¢izginin centerline doniisiimii, ¢izgi “Mouse” ile tiklanir ve
ekrana gelen kiigiik pencereden “constuction geometry”(resim geometrisi) segilerek yapilir.

Construction Geometry

Sekil 1.5: Line doniisiimii

10



> Delete:“Sketch” komutlan ile ¢izilen sekillerin silinmesi amaci ile kullanilir.
Ekrandavar olanbir ¢izginin silinme islemi, ¢izgi Mouse ile sol tik yapilir ve
bilgisayar klavyesinden delete(silmek) butonuna basilir. ikinci olarak cizgi
Mouse ile sag tik yapilarak agilan pencereden “Delete” komutunun secilmesi ile
yapilir.

ﬁt Display/Delete Relations...
E* | Fully Define Sketch...

~ ) Relations/Snaps Options...
Selected Entity (Line7)
JC | Delete
T | Properties..,

Resim1.14: Delete (silmek) islemi

> Smart Dimension(akill 6lciilendirme):Cizim programindaki tim ¢izgi
vesekillerin dlgiilendirilmeleri ya da 6lgiilii ¢izilebilmeleri amaci ile kullanilan
komuttur. Komuta 6zel sembol kutusu tiklanir. Cizgi iistii “Mouse” ile tiklanir
ve “Mouse” ¢ekilerek boslukta tiklanir. Ekrana gelen kii¢lik penceredeki say1
silinerek istenen 6l¢ii degeri girildiginde 6l¢iilii ¢izgi tiretilebilir.

Smart

Dimenston ﬂ T
I 33,63 J

el

&

33,63 : .
Modify [

Modify . P - ]

T O R T T 77|
v %8292

v X822

Sekil 1.6: Ol¢iilendirme islemi

Olgiilendirme isleminde ayni gizgiye ikinci 6lgiiyii yazmak istedigimizde ekrana sari
renkli uyar1 gelir. Fazla olan 6lcii silinerek ¢izime devam edilir.

11



50

Sekil 1.7: Gereksiz 0l¢ii verme uyarisi

Iki boyut c¢izimin &lgiilii yapilmasi igin verilen olgiilendirmeler “Sketch”ten
silinmemelidir.

> Rectangle: Dikdortgen ¢izimi yapilabilen komuttur. Komut sembol kutusu
tiklanarak dikdortgen ¢izilir ve 6l¢iilendirilir.

I

40

Sekil 1.8: Rectange(dikdortgen) komutu

12



Bu komut ile bes farkli tipte dikdortgen iiretilebilir.
1 Corner Rectangle
=] | Center Rectangle
'(} 3 Point Corner Rectangle

@ 3 Point Center Rectangle
L7 | Parallelogram

B
e ¢

% "

@

a— |-
Bir merkez -
iki kose Merkez Uc kose iki kose Paralel kenarh
noktal noktal noktah noktah dikdortgen
dikdortgen dikdortgen dikdortgen dikdortgen

Sekil 1.9: Dikdortgen ¢izim tipleri
> Circle: Daire ¢cemberi ¢izebilen komuttur. Komuta ait sembol kutusu tiklanir.

Ekrana ¢izilen daire ¢cemberi tiklanarak 6lg¢tlendirilir.

@

—
D40

Sekill.10: Circle(daire) komutu

13



Bu komut ile iki farkli tipte daire {iretilebilir.

) . ;@

Merkez referansh Uc nokta referansh

Sekil 1.11: Daire cizim tipleri
> ARC : Yay ¢izebilen komuttur. Bu komut ile ii¢ farkli tipte yay iiretilebilir.

DAY

Merkez nokta referansh Teget yay Uc nokta referansh yay

Yay

Sekil 1.12: ARC (yay) komutu

> Spline: Egri cizgiler tiretebilecegimiz komuttur. Komut ile ¢izime baslanir. Son
nokta tiklandiktan sonra klavyeden Esc butonuna basilarak komuttan ¢ikilir.

-

Sekil 1.13: Spline komutu
14



Cizgi Ustleri secildiginde Fit Spline(uygun egri) tercihi ile Sekill.14’teki egri tlretilir.

IE | Fit Spline |

P
L=

Sekil 1.14: Uygun egri

» Ellipse: Elips geometrisine sahip ¢izimler yapilabilir.

12
| ¢& | Ellipse

- ¢% | Partial Ellipse

| U Farabola

Resim 1.15: Elips komutu
Ug ayr tip de elips iiretilebilir.

O Elipse (9 Pariat Eipse T U e
1 T ——eeeeed
Tam elips ¢izimi yapilabilir. Kismi elips ¢izimi Parabol elips ¢izimi
yapilabilir. yapilabilir.

Sekil 1.15: Elips cesitleri

> Polygon:Cokgen ¢iziminin yapilabildigi komuttur. Komutu ¢alistirip merkezin
belirlenmesiile unsur agacina gelen Ozellik penceresindeki isaretli bolgeler
kullanilarak istenilen kenar sayisina sahip ve istenilen 6l¢iide ¢okgen ¢izilir.

15



K -Pul_gggn

Options A
|:| For construction

[Paramelers E
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Sekil 1.16: Polygon (cokgen)komutu

10 4¥

e

14

Point (nokta):Komutun sembol kutusu tiklanarak ¢izim ekram iistiine ya da
parca ylizeyine“Mouse” ile tiklayarak nokta atilabilir.

| E - -

Sekil 1.17: Nokta atma komutu

Text: Program icerisinde yazi yazabilmemizi saglayan komuttur. Komut
sembolil secildikten sonra unsur agacindaki isaretli kutuya yazi yazilir. Yazi
ozelliklerinde degisiklik yapilmasi ‘Font’ (karakter) kutusu ile gerceklesir.
Yazinin ekrandaki yeri isaretli noktanin “Mouse” ile yerinin degistirilmesi ile
yapilir.

- __—_“I -
S——
n g@LMDWDIRKE 2011
= —
GO DA ORRS 2011 | Ehvrirsa P 3 - . “
| Pandi Pk Byl Heighty
Yo s o # mee (=
[T | IO | sesce: Loewm (et
[Frebuchet Ms i ‘ e
i [T et ¥ - | Ky Tusitie | - .
o] [ [ 7 (e 'J L [22
Sample ;: = I
A v e AaBbYyZz Flowhans  Elundwine
ﬁ 100% v
AB o0 A
[rr———
= : “

Resim1.16: Text(yazi) komutu
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> “Sketch Fillet”(taslakta Kkavis):iki boyutlu “Sketch” cizimi icerisinde

yuvarlatilmiskdse ¢izgileri iiretir.“Sketch” ara¢ cubugundan komut sembol
kutusu tiklanir. Unsur agacina acilan &zellik penceresinden kavis yarigapi
yazilarak kose noktasi ya da ¢izgiler tiklanarak islem tamamlanir.

@ B @ [—‘1

HMessage A

Gelect & sketch vertex or entities
to fillet,

Entities to Fillet &

b
Fillet Parameters & %
¢ ', OO0mim =

Sekil 1.18: “Sketch” fillet(taslak kavis) komutu

> “Sketch Chamfer”(taslakta pah kirma): iki boyutlu skech ¢izimi icerisinde
pah kirilmis kose cizgileri iiretir. “Sketch” arag ¢ubugunda komut sembol
kutusu gizlidir. Filletin yanindaki ok tiklanarak komuta ulagilir. Unsur agacina
acilan 6zellik penceresinden pah 6l¢iileri yazilarak kose noktasi ya da ¢izgiler
tiklanarak iglem tamamlanir. Pah, 6l¢ii-6l¢ii ya da 6l¢ii-ac1 olarak olusur.
--------- R
X9 NE*
7Y | Sketch Fillet

Chamfer Parameters A |

(@) Distance-distance () Angle-distance

7] Equal distance
& g
> 10.00mm -

_j | /\ﬁ
| o
10 ~ 10
Sekil 1.19: “Sketch” Chamfer(taslak pah) komutu
>

Triim Entities (nesne budama) :Kesismis birden fazla ¢izgilerin istenmeyen
uclarii budama islemini yapabildigimiz komuttur. Komuta ait sembol kutusu
“Mouse” ile tiklanir. Unsur agacinda budama komutu kullanim segenekleri
goriilebilir. Bunlardan isaretli olanlar kullanimi kolay ve hizli olanlaridir.

17
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Sekil 1.20: Trim(budama) komutu

-

Corner

Budanacak ¢izginin

R L—
|| s
@| ==

Ekranda goriilen makas sekli

|5_‘_ Power trim

]

yan boslugu
tiklanip budama hattinda “Mouse” ilerletilir.
L

[_ o

ile

budanacak ¢izgi pagasi tiklanir.

> Offset Entities(aralikh nesne): Iki boyutlu ¢izim islemlerinde secilen
cizgilerle aym1 dogrultutuda, ayarlananaralikta ¢izgiler iireten komuttur. Komut
sembol kutusu tiklandiginda unsur agacina 6zellik penceresi gelir.

Add dimensions: Offset dlciisiinii goster.
Reverse : Ters yone offset yap.

Select chain: Offset zincirini seg.

Make base construction: Referans ¢izgisini doniistiir.
Cap ends : Offset ¢izgilerinin uglarini ¢izgi ya da yay ile kapat.

10

Sekil 1.21: Offset komutu
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“Sketch Mirror Entities”(taslakta nesne aynalama):iki boyutlu “Sketch”
¢izimi igerisinde sekillerin aynisini bir eksen ¢izgisini referans alarak eksenin
diger tarafinda olusturur. Komuta ait sembol kutu tiklandiginda unsur agacina
acilan &zellik penceresi gelir. Ust bosluga aynalanacak sekil ya da sekiller resim
iizerinden tiklanir. Alt bosluk tiklanarak aktif yapilir. Resim {izerinden referans
eksen ¢izgisi tiklanir.

s 15 :
Message. .l [
Select et o miver adie o H @
arlch ke ur s meodsl exige 1] =
Mo sbous [ "' - .:j |
| Sptuna. LI i
Ervibes booraTr |
18 v ‘ I =, ;
e J o |
Ficen | 15 g @ ; ®
el kil Im I
1, [ —
Sekil 1.22: Mirror (aynalama) komutu
> “Linear Sketch Pattern”(cizgi boyunca c¢ogaltma): Iki boyutlu “Sketch”

¢izimi icerisinde sekillerin saga sola ya da yukari asagi diiz hat boyunca
cogaltma islemini yapan komuttur. Komuta ait sembol kutu tiklandiginda unsur
agacina Ozellik penceresi gelir. Pencerede ‘Directionl’boslugu aktif iken
“Mouse” ile cogaltilacak sekil tiklamir. Birinci g¢ogaltma sayisi number
(say1)kutusuna yazilir.

Cogaltma aralik Olciisii yazilir. Cogaltma yoniiniin degistirilmesi gerekli oldugunda
“Riverse Direction”(ters yone) kutusu tiklanir. Ikinci gogaltma yénii icin ‘Direction2’kutusu
tiklanir ve yatay ‘Edge’(kenar)cizgisi tiklanir. ikinci ¢ogaltma sayisi girilir. Yon ayarlar
yapilir. Islem onaylanir.

Sekil 1.23: ”Linear Sketch Pattern” komutu
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> “Circular Sketch” Pattern”(dairesel yol ile gogaltma): Iki boyutlu “Sketch”
cizimi igerisinde sekillerin dairesel olarak cogaltilmasi amaci ile kullanilan
komuttur. Komuta ait sembol kutusu tiklandiginda unsur agacina acilan 6zellik
penceresi gelir. Sekil orjin merkezli ¢izilmis ise program c¢ogaltma merkezini
kendisi bulacaktir. Cogaltilacak sekil ¢izim {izerinden tiklanir. Cogaltma agisi
Equal spacing kutusu doldurularak 360° yapilir. Cogaltma sayisi number

(say1)kutusuna yazilir. islem onaylanur.

i St 16 3]

¥ 2 =
| E Circular Skeech Pateers

Sekil 1.24: “Circular Sketch Pattern” komutu

ol
e ©

Baz1 sekillerin 6zel durumlari nedeni ile ¢ogaltma merkezi orjinden farkli noktada
olabilir. Bu durumda ekrana gelen ok goriintiisiiniin ucu “Mouse” ile ¢cogaltma merkezine

dogru siiriiklenir.

Sekil 1.25: Cogaltma merkezi olusturma

> “Extend Entities”(nesne uzatmak): Aralarinda bosluk olan iki dik konumlu
dogrulardan segilenidigerine dogru uzatan komuttur. Komut sembol kutusu

“Trim” komutunun altindadir.



S¥ | Trim Entities

.

—_—

Sekil 1.26: Extend(uzatmak)komutu

> “Move Entities”(nesne tasimak): iki boyutlu “Sketch” c¢izimi icerisinde
sekillerin farkli noktalarataginmalart i¢in kullanilan komuttur. Komut sembol
kutusu tiklandiginda unsur agaci boliimiine gelen agiklama penceresindeki iist
bosluga tasinacak nesne resim iizerinden tiklanir. Alttaki bos kutu tiklanarak
sekil iizerinden referans noktasi tiklanir. Nesne “Mouse” ile yeni yerine tasinir
ve tiklanarak birakilir.

Entities t; M_ﬂve

(®)
€

i K Arc2
O Arc3

e
5 : [a|
|¥] Keep relations A\ }

Parameters
@ From,To
&) xﬂ
Start point:

b
I

-l

2 Il From Point Defined I |

Sekil 1.27: Move (tasimak) komutu
Yukaridaki  sekilde daireler, dikdortgenlere degmedikleri icin  kolayca
taginabilmiglerdir. Dairelerin yerinde Sekill.28’de goriildiigi gibi degisiklik yapilirsa
“Move” komutu gibi komutlar uygulanmayabilir. Bu durumda daire ve ¢izgi arasindaki
baglantinin(iliskinin) nerelerde olduklarinin goriilmesi gereklidir.
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Sekil 1.28: Daire ve dikdortgen iliskilendirilmis

> “Display/Delete Relations™: Sekiller arasi iligkileri gérmemize yarayan
komuttur. Komut sembol kutusu tiklandiginda unsur agacina resim iizerindeki
var olan iliski sembolleri gelir. Tagima komutunu yukariya engelleyen iliski
tespit edilir ve alttan “Delete”(silme) komutu ile iligski kaldirilir. Nesne yukari
tasiabilir.

| Betations .|
| | &t i this mheteh =| @I r
|, |=mmE 1 Display Oelete
Lis Relstions
Flaed 21

Piscmel 232
Flued 23

:J o _F.F.-"

ii.'i Sataficd

[Com] (ose |

Sekil 1.29: liski gorme ve silme komutu

> Relations(iligkiler):Cizim programinda birbirlerine degen sekiller arasinda ya
da bir ¢izginin diizlem istiinde durus pozisyonlarna gore iliskiler otomatik
olarak kurulur ya da kullanici tarafindan bu iliskiler “Mouse” yardimiyla
kurulur. Paralellik, diklik, tegetlik gibi geometrik iligkileri kapsar.

o Otomatik “Sketch”iliskileri: “Sketch” unsuru olusturulurken otomatik
olarak atanan iligkilerdir. Unsuru olusturuldugunda iligki sembolii resim
iizerinde belirir.



Sekil 1.30: Otomatik iliski

. Sonradan eklenen “Sketch”iliskileri: “Sketch” cizimleri
olusturulduktan sonra bir veya iki sekle verilen iliskilerdir. Iligkilerin
kullanic1 tarafindan sonradan olusturulabilmesi i¢cin klavyeden CTRL
butonu basili tutarak iliski kuracagimiz sekillerin {iistii “Mouse” ile
tiklanir. Unsur agacma iliski cesitlerini gorebilecegimiz agiklama
penceresi gelir. Buradan kullanacak iliski tiklanarak segilir.

I T

@ Under Defined

| PP |

Add Relations A

|:| Horizontal

|T| Vertical l

| /| Collinear

(NN

®

|. 1 | Perpendicular

|\\| Parallel
| = | Equal

@ Y
b

Sekil 1.31: Sonradan yapilan iliskiler
Tablo 1.1’de Cizim Programinda kullanilan sekil iliskileri gériilmektedir.

iliski sembolii iliski gorevi Uygulama

» Yatay ozellik

iliskisi
©

|:| Horizontal
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]

» Diisey ozellik

[rericais

| | Vertical iliskisi m
o ; » Ayni hat iizerine
s [ dzellik ilikisi
— [eoineari.
H
i ) > Dikey ézellik '
.lJ Perpendicular iliskisi

“::x Parallel

» Paralel 6zellik
iliskisi

o

|

Faai|
O a
]
| =
o
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|?| Equal

» Esitlik 6zelligi
kazandiran iligkidir.

e

| qual radius flength3

» Sabitlemek 6zelligi
iliskisi,

» Bu ozellik tek
¢izgiye uygulanir.
Sabitlenen ¢izgi
rengi siyaha doner.

» Birlestirme 6zelligi
olan iligkidir.

» Noktalar arsinda
kullanilir.
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M ] > Teget dzelligi
|Q| Tangent kazandiran iligkidir. f

.

|@| Concentsic. | CS merkezlilik iligkisi @ Q @
= kurar.

Tablo1.1: Cizim Program ¢izim iliskileri

“Copy Entities”(nesne kopyalama): Iki boyutlu “Sketch” ¢izimi icerisinde
sekillerin farkli noktalara kopyalanmalar1 i¢in kullanilan komuttur. Komut
sembol kutusu “Move” komutunun altindadir. Komut tiklandiginda unsur agaci
boliimiine gelen agiklama penceresindeki iist bosluga kopyalanacak nesne resim
iizerinden tiklanir. Alttaki bos kutu tiklanarak sekil lizerinden referans noktasi
tiklanir. Nesne “Mouse” ile yeni yerine kopyalanarak birakilir.

| Entilies Eo Cogy &

>

Sekil 1.32: Kopyalama komutu

Rotate Entities(nesne dondiirme): Iki boyutlu “Sketch” ¢izimi igerisinde
sekillerindondiiriilmelerii¢in  kullanilan komuttur. Komut sembol kutusu
“Move” komutunun altindadir. Komut tiklandiginda unsur agaci boliimiine
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gelen aciklama penceresindeki iist bosluga dondiiriilecek nesneler resim
iizerinden tiklanir. Alttaki bos kutu tiklanarak sekil tizerinden referans noktasi
tiklanir. Dondiiriilme agis1 girilir.

[3 || Rotate Entities

Entities to Rotate =
i | Line1 -
O Line2 |_|
Line3 T
Line4 T

Keep relations

Parameters

=

Center of rotation:

@ | Rotate Point Defined

[ soes |

|3

ey

Sekil 1.33:Rotate(donme)komutu

“Scale Entitie”(6lcekli nesne):iki boyutlu “Sketch” cizimi igerisinde sekillerin

Olceksayist  kullanarak biiyiiltilmesi ya da kiigiiltiilmesi ic¢in kullanilan

komuttur.

Komut sembol kutusu

“Move))

komutunun altindadir. Komut

tiklandiginda unsur agaci boliimiine gelen agiklama penceresindeki iist bosluga
nesnenin ¢izgileri resim tizerinden tiklanir. Alttaki bos kutu tiklanarak sekil
iizerinden referans noktasi tiklanir. Olgek katsayis1 girilir.

Entities to Scale

2

Paintis
Line5
Line&
Line7

1 |l v

Parameters

b

Scale about:

@ || Scale Point Defined

0| 1

o
[ copy

1k

ryws

Sekil 1.34: Ol¢ek komutu

et

Scale Entities

-

Komut igerisindeki copy kutusu dolduruldugunda nesnenin ilk hali bozulmadan kat

say1 esasli kopyalar olusur.
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Entities to Scale
£.7] | Point1s

- Line5 |
Lined g
Line7

=

b

1|

Parameters

B—t—a
Scale about: ! |

@ [Sale Point Defined

ODz

b3

I

»
-

>

-]
S z

[V Capy

Sekil 1.35: Kat say1 kullanilarak kopyalanmasi

> “Stretch Entities”(siindiiriilen nesne): Iki boyutlu “Sketch” ¢izimi icerisinde
sekillerinsiindiiriilerek  biiyiiltiilmesi ya da kiigiiltiilmesi i¢in kullanilan
komuttur. Komut sembol kutusu “Move” komutunun altindadir. Komut

tiklandiginda unsur agaci boliimiine gelen agiklama penceresindeki iist kutu
tiklanir.

Stindiiriilecek ¢izginin {ist boglugu resim iizerinden tiklanarak pencere acilir ve
tiklanarak kapatilir. Alttaki bos kutu tiklanarak sekil iizerinden referans noktasi tiklanir.
“Mouse” yardimu ile ileri ya da geri slindiirme yapilir.

| Entikies To Skretch % [ | Stretch Entities

| Parameters &

&' From|To
XY &

Siretdyabout: jJ

» | Base Defined

Sekil 1.36: Stretch(Siindiirme) komutu

> Quick snaps(hizli yakalayicilar): Program iki boyutlu “Sketch” ¢izimi
igerisinde sekillerin hatasiz ve hizli gizilebilmesi amaci ile kullanicilara nokta
yakalayicilar vermistir.
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0

(=

Fapid
Sketch

8]
g
&

Snaps

i

749 NAONQ * ¢

Mearest

| Point Snap
Center Point Snap
PMidpoint Snap
Quadrant Snap

Intersecticon Snap

Snap

Tangent Snap
Perpendicular Snap

Parallel Snap

Resim1.17: Hizh nokta yakalayicilar

Point snap

Nokta yakalar.

Nearest snap

Cizgi Uistli herhangi

bir yeri yakalar.
) Cember merkez Teget noktay1
Center point snap noktasini yakalar. Tangent snap yakalar.
Midpoint snap Orta nokta yakalar. Perpendicular snap | Dik nokta yakalar.

Quadrant snap

Cember eksen kesisme
noktalarim yakalar.

Paralel snap

Paralel nokta yakalar.

Intersection snap

Kesisme noktasini
yakalar.

Tablo1.2: Snap(yakalayici) cesitleri

Iki boyutlu “Sketch” ¢izimi igerisinde iliski fonksiyonlarinin ve nokta yakalayici

snaplarin otomatik calismasi istendigi durumlarda “Tools-Options”

Resim 1.18 “deki kutular doldurulur.

Tooln

Macio
Acd-Ins,.
Cuntomize...
Optiais...

Ful General
Dirawings

- Display Style
Area Hatch/Fill
Colars

Syatem Optons | Document Prapr.rtlul|

mentstu kullanilarak

Sketch snaps

|| Enable snapping
[¥] Snap to model geametry

W] Autematic relations

| Customize Menu

Sketch
I

[TepTay  GElectian
Peformance
Anpnmrmblios

External References
Default Templates
File Locatians
Featurebdanager
Spin Box Increments
Viewr
Backup/Recover
Teuch

Huole Wizards/ Toollbox
File Explarer

Search

Collaboration
Achranced

[¥| Prd poirts snd sketch points
|[¥] Canter Points
|| Miid =painte
¥ Duadrant Poirnts
[&] inter ssctiona
|| Mearest
¥ Tangent
| | Perpendicular
|| Parallel
|| Horizontslfver tosl lines
| | Marizontsl fvertical to points
¥ | Lergth
|| Eried
] 2rap anly whan grid @ displayed
] Armgle

Snap angle; 45.00deg -5

Resim1.18: Otomatik iliskiler ve nokta yakalayicilar
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1.1.1.2. iki Boyutlu Resim Olusturma Uygulamalari

Iki boyutta ¢izim yapilis asamasinda dikkat edilmesi gereken, bitmis “Sketch”(taslak)
cizgilerinin birlesme noktalaridir. Bu bolgelerin uglarinin acgik olmamasina ya da uzantili
olmamasina dikkat edilir.

Sekill.37: “Sketch”(taslak) cizimi

Iki boyutlu ¢izim komutlarmi kullanarak Tablo 1.3’teki uygulamalar c¢izim
basamaklarina dikkat edilerek yapilmalidir.
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7é

76

013

Entites

m
S H

_ @30

Cogry Enifiies

&R

42

] I
ST i?I?g"’
a Lo

= 15 15
30 30 - 30

Tablo 1.3: iki boyutlu ¢izim uygulamalari
Ug boyutlu tasarimin ilk basamag olan iki boyutlu ¢izim faaliyetinin ¢izgisel iliskilere
ve nokta birlestirmelerine dikkat edilerek Tablo1.4’teki uygulamalar yapilmalidir.
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Tablo1.4: iki boyutlu ¢izim uygulamalari-2
1.1.2. iki Boyutlu Resimden Kati Model Olusturma

“Sketch”(taslak-iki boyut) c¢izimini Olgiilendirilerek bitirilmesinden sonra sekle
iiclincli boyut kazandirilmahidir.Bu gegis,“Sketch”ten “Features” olusturma islemi olarak

adlandirilabilir.

]

15

S0

60

==

Sekil1.38: iki boyuttan, iiciincii boyuta gecis
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Cizim programinda sekillere {ig¢iincii boyut olusturma komutlarinin kullanimi igin {i¢
farkl1 yol vardir.

»  Features (unsurlar) ara¢ gubugu kullanilarak
> Command manager(komut yoneticisi)menisiindeki Features grubu ile
> Ust meniideki Insert(eklemek) altinda goriilen“Features” grubu ile yapilir.

rf)-;"j Revalved Boss/Base
|

Tn:-t o
Features N ‘ L -'—=—I—

Extruded () o Boss/Base ¢
— pt Boss Base
@ ) . @ - @ Boss/Base \2 ) | (i 3 Ferele
8 Lofted Boss/Base : Festures Al Reemd
lFeatures Sketch | Drawing SR B

Resim1.19: Features komutlarini kullanmak
1.1.1.2. Kati Model Olusturma komutlari
Geligsmis cizim programlari sayesinde {i¢ boyut ¢izim komutlarinin sayilar1 artmustir.
Modiiliin bu boéliminde ¢ok kullanilan “Features”(unsurlar) komutlarinin gorevleri

anlatilacaktir. Digerleri ilerleyen modiiller igerisinde yapilacakuygulamalarda kullanim
aninda agiklanacaktir.

“Features”  komutlarmi  c¢alisirmadan  hemen  Once  ekrandaki  ¢izim
goriintlisii‘isometric’ goriintliye alinir. Goriinti {ist meniisiinden kullanilabilir.

R E T (7] R B

HCA 7). (kA= T)
Potates and x ma the model 1o the
il Bt

~s

b

Rh'ﬁ_\_
—

Sekil1.39: iki boyut goriintiiniin isometric yapilmasi

> Extruded Boss(uzatarak kabartmak)

Iki boyutlu cizimi uzatarak katt model goriintiisii kazandiran komuttur. Bu komutun
hata mesaj1 vermeden g¢aligsmasi i¢in kati yapilacak alanin(contour) kapali olmasi, uglariin
acik olmamasi gerekir.
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Resim1.20: Extrded boss komut kutusu

Komut sembol kutusu tiklandiginda unsur agaci boliimiine aciklama penceresi gelir.
Kullanic1 olusturmak istedigi ii¢ boyutlu model ozelligine gore buradaki boliimlerden
yararlanacaktir.

Blind(kiit) tercihi ile “Sketch”(taslak) c¢izimi girilen uzunluk 6l¢iisii boyunca
kabartilarak kati yapilir. Referans “Sketch” ¢izimini zit yone dogru uzatip kat1 yapilmasi
istendiginde “Reverse” kutusu tiklanir,

Resim1.21: Ters yonde uzatmak

Im Buss-Extrude
« B O
From

Riirii 1
B~
”
(] | [

|| Draft outward

[[] Direction 2.
| [} Thins Foature

Sekil 1.40:Extruded boss(uzatarak katilastirmak) komutu

Olusturulmak istenen katinin referans “Sketch’’nin ¢ift tarafta da uzatilmasi
istendiginde “Direction 2” kutusu doldurularak uzatmasi yapilir.
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Model goriintiiniin yilizeyinde egim istenir ise “Draft” resim kutusu tiklanarak egim ag1
degeri girilir. Egimin dis yone dogru olmasi istendigi durumda ise ‘Draft outward’ kutusu

doldurulmalidir.

| Boss-Exlitide.
& B &

‘ l [Elu'm:h Flane hd | l

7%/ [Bnd
g
w5 50.00mm =
b!] 15, 00deg | o

[ praft outward E

Dirsction 1 #®
|

s a

7], Directiona | A
[t

-eﬂ‘ &0, 00mm &

|E|| 10, 00deg =

|1 Thin Feature 2|

Sekill.41: Cift tarafli ve acih kat1 yapma

Iki boyutlu taslak ¢izimde iki adet kapali alan varsa agiklama penceresinden “Select
Contours’ kutusu “Mouse” ile tiklanir. Cizim lizerinden uzatilacak alan tiklanir.

I
Direction 1

[# | [Bind

“1
I “C’:\‘ 801, 00mm
(] |

| ovaft autwsrd

|| Direction 2

[ ] Thin reaturs

(:) skebeh 1-Rmgion < 1 =

Sekill.42: Kapal alan secerek kat1 yapma

Bir kenar1 bulunmayan yani kapali alan olmayan iki boyutlu sekillerin uzatilarak kati
yapilmasi, agiklama penceresindeki “Thin Feature”(ince unsur) bdliimiinden yapilir.
“Mouse” ile tiklanan bu boliimde kalinlik 6l¢iisii yazilir. Kalinligin verilecegi taraf belirlenir
ve koselerde kavis isteniyor ise kutusu doldurularak dl¢iisii yazilir.
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1= | I

[ | Draft outward £
}-D Direction 2. -V.c.|
|| Thin Feature| A

2] [oveonean ]
£ 10.00mm | 2

Sekill.43: Ucu acik kati

Kabartilarak kati olusturma tipleri unsur agacindan goriilebilir.

Through All : Kesintisiz tamami

Up To Next : Ilk katiya kadar

Up To Vertex : Tepe noktasina kadar

Up To Surface : i1k yiizeye kadar

Up To Body : Dokunmus katiya kadar

Mid Plane : Orta diizlemi kullan ¢ift tarafli

Direction 1 A
|I.‘-IidPianE vl
Blind

7 Through Al
Up To Vertex
Up To Surface

\,;3\1 Up To Bod

Resim 1.22:Extuded boss tipleri

Extrude boss komutu, ii¢ boyutlu modeli disari iceri, yukar: asagl ya da saga sola
olusturabilir. Busegenekler, kullanicinin iki boyut ¢izime baslamadan 6nce sectigi diizlem

tipine gore degisir. Sekill.44’te Front Plane secilerek disari ya da iceri uzatma islemi
uygulanmstir.
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3-4] Annotations

= Materizl <not specfied>
i, T

L% Top Plane

i Fight Plare

1, o

{A] Annotations
EE Material <not specified>

LY

..... <y Front Plane
----- &
..... % Right Plane

Uhg

Sekill.44: Front plane ile kati olusturma

Sekill.45’te “Top Plane” secilerek yukari ya da asag1 uzatma islemi uygulanmustir.

R

;-[&] Annotations

= Material <not specified>
& Front Plane

-\<§3‘ Top Plane

-

Eugh bﬁg}n

Rk

:

Sekill.45: “Top Plane” ile kat1 olusturma

Sekill.46’da“Right Plane” secilerek saga ya da sola uzatma iglemi uygulanmustir.

Sekill.46: Right Plane ile kati olusturma

Extrude islemindeki uzatma yon ¢esitliliginde kullanilacak olan1 se¢mek, tasarimin ilk

basamagdir.
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[k agilacak “Sketch”in bulunacagi diizlem tipinin karari igin iiretilecek olan katinin
model goriintiisiine ya da teknik resim goriintimlerine dikkat edilmelidir.

> Model goriintiisii kullamlacak ise
Cismin hangi bakis acisindan daha iyi anlasildigina bakilip ¢izim kolayligina dikkat

edilir. Sekil 1.47°de 6n bakis yonii, parcay1 en iyi anlatan yon ve hizli sonuca gidis imkan1
sagladigi i¢in “Front Plane” kullanilmustir.

@
'l*
l&

4

Sekill.47: Front plane ile baslanms kati model

Sekil 1.48°de iist bakis yonii parcay1 en iyi anlatan yon olup hizli sonuca gidis imkani
sagladigi i¢in “Top Plane” kullanilmistir.

Sekil 1.48: Top plane ile baslanms kati model

Sekil 1.49°da 6n bakis yonil parcay: en iyi anlatan yon ve hizli sonuca gidis imkani
sagladigi icin “Front Plane” kullanilarak kirmizi renkli kati olusturulmustur. Ancak model
heniiz bitmedigi i¢in “Right Plane” tiklanarak agilan ikinci “Sketch” ile yesil renkli kati
cizilir ve model tamamlanir.
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Sekil 1.49: Right plane kullanilmis kati model

> Teknik resim goriiniimleri, model ¢ciziminde kullanilacak ise

Goriintimlerden hangisinin o cismin sekli ve ¢izimi hakkinda bize en iyi fikri verdigi

tespit edilir. Sekill.50°deki goriinlimlerden 6nden goriiniim, model sekli hakkinda bir ipucu
verir ve model ¢izimi kolaylig1 saglar.
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30

15
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Sekil 1.50: Teknik resim goriiniimleri esash extrude kullanilmasi

Sekil 1.51°de 6n goriiniim kullanilarak ¢izilen {i¢ boyutlu model goériilmektedir.
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Sekil 1.51: On goriiniimiin kullanildign model

Sekill.52°deki goriiniimlerden {ist goriiniim, model sekli hakkinda bir ipucu verir.
Ayrica li¢ boyutlu modelleme gizimlerinde kolaylik saglar.
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Sekil 1.52: Uc goriiniimleri esash extrude kullanma uygulamasi

Sekil 1.52°de iist goriiniim kullanilarak ¢izilen {i¢ boyutlu model goériilmektedir.

1" folenn

-1A] Annotatons

gE Material <not specified>

{Q Front Plane |

@\ ap Pling
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Sekil 1.52: Ust goriiniimiin kullamldigi model
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Cizim Programlarinda ii¢ boyutlu model parga tek bir cisim olarak goriiniir. Fakat
gercekte birden fazla kii¢iik katinin birlesmesinden meydana gelir.

Sekil 1.54te tek bir modelin ashnda t¢ farkli katidan(body) meydana geldigi
goriilmektedir. Onemli olan hangi kat1 pargasinin dnce, hangi yiizeylere sonra ¢izilecegidir.

Sekil 1.53: Ug boyutlu part cizim Sekil 1.54: U¢ katinin birleserek

olusturdugu3D model

Biiyiik boyutlu olan zemindeki kat1 pargasinin ¢iziminden baslanmalidir. flk olarak
onun “Sketch”i(taslak) agilarak iki boyut ¢izimi yapilmali ve Tgiincii boyuta
modellenmelidir.

Sekil 1.55: A katisi

> Ikinci olarak B katist olusturulmalidir. B katisy, iist biiyiik yiizeye eklenmistir.

. “Mouse” ile iist ylizey tiklanir.
. Ekrana gelen kii¢iik pencereden “Sketch” sembolii tiklanir.
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Goriiniim ‘normal to” yapilir.
. B katisinin iki boyut ¢izimi yapilir.

. Gorilinlim isometric yapilir.
B katisinin extrude boss ile 30mm yiikseklik verilir.

Sekil 1.56: B katisi

44



Son olarak C katisini olusturulmalidir. C katis1 ilk katinin sol yan yiizeyinden
olusturulur.

=
R

. “Mouse” ile model dondiiriilerekyiizey tiklanir. Yiizeyde yeni “Sketch”
acilir.

Gorliniim ‘normal to” yapilir.
C katisinin iki boyut ¢izimi yapilir.
Gorlinlim isometric yapilir.

C katisinin extrude boss ile uzatma yonii ve kalinlig1 ayarlanarak islem
tamamlanir.

«ﬁ‘: :
| ¥ Merge result
(o] | =

|| Bariafe ubaamied

[I7] mirecton 2

Selocted Conlours
teha Regien < 1

Ghateha-Rmgion =3 =
Skt -Heglon <3 =

Sekil 1.57: C katis1
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Sekil 1.58 ve Sekil 1.59’da goriilen iic boyutlu partlarin modellemelerini kati
modelleme ¢izim programini kullanarak yapiniz.
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Sekil 1.58: Part uygulamalar:
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Sekil 1.59: Extruded boss uygulamasi

Cizim programinda {i¢ boyutlu model partlar, kat1 parcalarin iist iiste eklenmeleri ile
olusturulabildigi gibi partlardan parcalar ¢ikartilarak ya da kesilerek de olusturulabilir. Bu

amagla kullanilan komut ‘extruded cut’ komutudur.
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> Extruded cut(uzatarak kesmek)

Katidan bolgesel sekiller ¢ikartma komutudur. Bu komutun extruded “boss”tan farki,
iki boyutlu ¢izime uygulanmayip ii¢ boyutlu model part iizerine uygulanmasidir. Sekil
1.60’daki part modelde ii¢ bolgeden kati parcalar ¢ikartilmis ya da kesilmistir.

Sekil 1.60: U¢ boyutlu model iistiinde cut(kesme) islemleri

Onemli olan hangi kati parcasmnin 6nce c¢ikartilacagi ve kati pargalarinin hangi
yiizeylerden kesilecegidir. Biiylik boyutlu kati1 parcasi {izerindeki bosaltmadan baslanmalidir.
Ik olarak onun “Sketch”i(taslak) acilarak iki boyut cizimi yapilmali ve iiciincii boyuta
modellenmelidir.

Sekil 1.61: Ug boyutlu part

> [lk olarak A kesmesi olusturulur. A kesmesi iist biiyiik yiizeyde goriildiigii i¢in

. “Mouse” ile iist ylizey tiklanir.
. Ekrana gelen kiigiik pencereden “Sketch” sembolil tiklanir.

. Gorilinim ‘normal to’ yapilir.
. A kesmesinin iki boyut ¢izimi yapilir.
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. Goriliniim isometric yapilir.
° A kesmesinin“Extrude Cut” ile 30mm derinlik verilir.

Direction 1

][]

,I

@ | 30.00mm

[ |Flip side to cut

Sekil 1.62: A kesme islemi

Ikinci olarak B kesmesini olusturmaliyiz. B kesmesi, iist biiyiik yiizeyde
goriildigii igin

B kesmesi i¢in “Mouse” ile iist ylizey tiklanir.

Ekrana gelen kiigiik pencereden “Sketch” sembolii tiklanir.

Goriliniim ‘normal to’ yapilir.

B kesmesinin iki boyut ¢izimi yapilir.

Goriliniim isometric yapilir.

B kesmesi Extrude Cutile boydan boya derinlik verilir.
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Uo To Vertex

Sekil 1.63: B kesme islemi

Son olarak C kesmesini olusturulmalidir. C kesmesi ilk katinin 6n yilizeyinden
olusturulur.

“Mouse” ile model dondiiriilerekon yiizey tiklanir.
Goriiniim ‘normal to” yapilir.

C kesmesinin iki boyut ¢izimi yapilir.

Goriinlim isometric yapilir.

C katisminExtrude Cutile 10mm kesme yapilir.
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Sekill.64: C kesme islemi

Tablo1.5’te goriilen “Extruded Boss’ve “Extruded Cut’komut uygulamalarini Cizim
programinda ¢iziniz.

Tablo1.5: Extruded Boss - Ekstruded Cut komutlar:
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> “Revolved Boss” (dondiirerek kabartma yapmak): Dairesel sekle sahip part
modellertek komutla iiretilebilir.
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Sekill.65: Revolved boss komutu

Sekill.66: Revolved boss komutu

Part modelin iki boyutlu ¢izimi, bir eksen etrafinda dondiiriilerek kati model
olusturulur.

Komuta ait sembol “Mouse” ile tiklanir. Unsur agacina gelen agiklama penceresi
kullanilir.
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Sekill.67: Eksen referansh ¢izim
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Program dondiirme eksenini otomatik gormiistiir. Eksenin goriilmesinde olabilecek
aksaklik, “Mouse” ile ¢izginin tiklanmasi ile giderilir. Kullanici istedigi ¢izgiyi tiklayarak da
dondiirme referans ¢izgisi olarak tanimlayabilir.

|

Sekill.68: Farkh bir line referansh ¢izim

Bu komutun kullanilmas: i¢in olusturulan taslak ¢izimde, dikkat edilecek husus iki
boyut ¢izgilerinin dondiirme eksenini gegmemesidir. Bu durumda ““Sketch™” (taslak) kendi
iizerine ¢ikacagi i¢in hata verecektir.

Bu komutla {iretilecek model sekillerin ortalarinda delik boslugu var ise Sekil
1.69°daki “Dogru 1” cizimde goriildiigii gibi sekil ve eksen ¢izgisi arasmda delik yarigapi
kadar bosluk birakilir.

Dogru 2
Sekill.69: Revolved boss kullanim
‘Dogru2’de goriilen sekil kullanildiginda, modelde ortada delik yok boslugu olmaz.
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Revolvel

Sekill.70: Revolved boss uygulamasi

Bu komut ile model cisme et kalinlig1 olugturulmasi isteniyor ise Sekill.71’de goriilen
‘thin feature’ (ince unsur)kutusu doldurularak et kalinlik 6l¢iisii yazilir

V| Thin Feature A
[EJ |Dne-Direcﬁnn v
@ 3,00mm s

T -

Sekill.71: Revolved boss ile et kalinligi olusturmak

One — Direction: Tek bir yonde et kalinlig1 olusturur.

Mid Plane: iki tarafa esit et kalinlig1 olusturur.
Two — Direction: Merkezden her iki tarafa farkli et kalinligi olusturur.

> Swept boss

Taslak profil seklinin(daire, kare, iiggen vb.) bir yol {izerinde siipiiriilmesiyle
iicboyutlu model olusturan komuttur.
) Revolved Boss/Base
Extruded |_ Swept BossBaze

BossBase

Sekil 1.72: Sweep boss komutu
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Komut ¢aligtirilma agsamalar asagida agiklanmistir.

Stupuriilme yolunun diizlemi segilerek “Sketch” ¢izimi yapilir. Ust meniiden
‘Rebuild’(yenilemek) komutu ile “Sketch”ten c¢ikilir. Ozel bdlgede diizlem olusturma
komutu Plane(diizlem)¢aligtirilir. Cizgi iistii ve ¢izgi ucu tiklanir. Cizgiye dik bir diizlem

olusur. Yeni Plane tiklanarak “Sketch” sembolii tiklanir. Goriintii ‘normal to’ yapilir. Buraya
stipliriilme geometrik sekli(daire)gizilir.

Goriintii isometric yapilir. “Sketch”ten rebuild ile ¢ikilir. Swep komutu calistirilir. Tlk

olarak profil sekli(daire), ikinci olarak path(yol ) tiklanarak model olusturulur. Model
iistiindeki plane goriintiisii ‘hide’(gizle) yapilir.
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Tablo1:6: Sweep komutunun kullanilmasi
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Sekill.73’te siipiiriilerek kati model olusturulmus bir atag model ¢izimi goriilmektedir.

|
' 2o

15

Sekil 1.73: Sweep boss uygulamasi

> “Loft Boss”komutu(Profiller arasini doldur.)

Degisken profil kesitine sahip model olusturan komuttur. Komut profiller arasinda
gecis yaparak kati model hazirlar. Bir loftmodeli olusturmak igin iki veya daha fazla profil
olmas1 gerekmektedir.

C’;'."-L)) Revolved Boss/Base
1

Extruded @
Bisians Swept Boss/Base

I é _lg Lofted Boss/Baze I
| Features | Sketch I-ﬁ}a\iﬂﬂg ”

Sekill.74: Loft modeli
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Sekill.74’deki part model, altta dikdortgen, ortada daire, iistte ise altigen profile
sahiptir. Her profilin ¢izimi i¢in goriiniin normal to yapilir ¢izilir. Isometric yapilir ve rebuild
ile taslaktan c¢ikilir.

Bu degisik profillerin birincisi front plane lstiine ¢izilir. Daire profil i¢in front plane
secili iken 50mm aralikli yeni plane olusturma komutu calistirilir ve iistiine “Sketch”
acilarak daire ¢izilir.

Altigen profil i¢in front plane se¢ili iken 120mm aralikli yeni plane olusturma komutu
calistirilir ve iistiine “Sketch” acilarak altigen ¢izilir. Loft komutu ¢alistirilarak olusturulmus
profil ¢izgileri sira ile tiklanir. Islem onaylanir.
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Tablo1.7: Loft komut agsamalari
> Shell (kabuk)

Model pargalarinin kabuk et kalinligin1 vermek amaci ile kullanilir. Loft komutu ile
ekranda olusturulmus modele 4 mm et kalinli1 atansin. Komuta ait sembol kutu tiklanir.
Modelin iist yiizeyi tiklanir. Kalinlik 6l¢iisii dogru bosluga yazilir islem onaylanir.
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Sekil 1.75: Shell komutu

Shell outward kutusu, kabuk kalinligmi disa dogru verilmek istendiginde segilir.
Modelin kabuk kalinligimi gorebilmek igin ¢izim ekrani ustiindeki “Section View”(kesit
goriiniim) komutu ¢alistirilir. Bu komut ile modelin font, top ,right diizlemlerinden birisi ile

kesme islemi yapilir. Fakat bu sadece goriintiisel kesmedir. Ayn1 komut kutusu “Mouse” ile
tiklandiginda modelin kesilmemis goriintiisii geri gelir.
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Sekil 1.76: Section View(kesit goriiniim)

Shell komutu igerisinde model cismin yiizeylerinin her birinde farkli kabuk kalinlig

istenir iseunsur agacindaki agiklama penceresinin ‘multi-tickness’ kutusu ve her yiizey
tiklanir, kalinliklar1 kutucuga yazilir.
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Sekil 1.77: Farkh kabuk kalinhg1 olusturulmas:
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> Fillet(kavis)

Ug boyut modellenmis parganin koselerine kavis olusturur. Komuta ait sembol
kutularn tiklanir. Kavis yapilacak Edge(kenarlar) tiklanir. Unsur agacina gelen aciklama
penceresine kavis yarigapi girilir(Sekil1.78).

= R
6;';3 Revolved Boss/Bay .! gg Items To Fillet A
Filet | Linear 8.00mm i
Extruded @ }\ ' -
iy Swept Boss/Base Pattern
Edge<i»
T
Fillet
Chamfer [ Multiple radius filet
[i7] Tangent propagation
() Full preview i
(" | Partial preview ! i

Sekill.78: Uc boyut Fillet (kavis)
> Chamfer (pah)
Ug boyut modellenmis parcanin kdselerine pah kesmesi olusturur. Komuta ait sembol
kutular1 tiklanir. Pah kirilacak Edge(kenarlar) tiklanir. Unsur agacina gelen aciklama

penceresinden ac1-0l¢ii ya da oOl¢ii-lcii seceneklerinden birisi segilir. Uygun degerler
kutulara yazilarak iglem onaylanir(Sekil1.79).

_:fi Chamfer

i

Digtance 1:
Diztance 2:

(") Angle distance
1@ Distance distance
Vertex

[ |Equal distance q

,Q%\‘ 3.00mm
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Select through faces
[ keep features
Tangent propagation

o

Sekill.79. Kati modelleme programinda koselere pah kirma
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> Rip(Destek-Feder)

Olusturulmus iki kat1 arasma destek ekleme komutudur. Istenilen “Feder”(destek)in
seklini uygun diizlem veya ylizeyde olusturulur.

Sekill.80: Rip komutu

Rip komutu ile olusturulacak destegin yeri 06zel bir bdlgedir. Orada iki
boyut(“Sketch”) ¢izim yapabilmek, o bolgede bir plane olusturmak ile
miimkiindiir.“Features-Reference Geometry- Plane” tiklanir. Destek yan yiizeye paralel
oldugu i¢in model iizerindeki yan yiizey tiklanir.

Yeni diizlemin olusma bodlgesi olan 6n yiiziin ortasi 100/2=50mm yazilarak onaylanir.
Yeni plane olugma yiinii iceriye dogru olmalidir. Yeni plane tiklanarak secilir ve “Sketch”
acilir. Gorilintli ‘normal to” yapilir. Destegin line ¢izgisi ¢izilir. Goriinlim ‘isometric’ yarilir.
Rip komutu tiklanir.

Unsur agacina gelen agiklama penceresindeki ayarlamalar yapilarak islem onaylanir.
Destegin ilk ‘line’ ¢izgisine gore konumu (thickness), kalinligi(T), uzatma yonii(Extrusion
direction), malzemeye gore yonii(Flip material side), agi(Draft) tercihi gibi ayarlamalar
yapilmalidir.
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Tablo1.8: Rip komutu uygulamasi

> “Hole Wizard” (Delik sihirbazi): Part modeller {izerine standart delikler
olusturmak amaci ile kullanilan komuttur. Farkli delik tipleri ve delik
standartlar1 vardir. Bu ayarlamalar komutun calistiril mas1 ile unsur agacina
gelen aciklama penceresinden yapilir.

----- Q Frent Plane
----- <> Top Plane
..... #> Right Plane

----- I_. Qrigin
Ej—-@ Boss-Extrudel

-} Sketch?
R e e B
o a‘chine Sci
B 1912.0 (12)|Diameter Hole2
:

+ & [M16x2.0 Tapped Holel

lasaf

Sekill.81: Hole wizard komutu
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Deliklerin olusturulma ylizeyi tiklanarak “Sketch” agilir. Goriinlin normal to yapilir.
Deliklerin parga iistiinde bulunma merkez 6l¢iilerine dikkat edilerek ‘Point” komutu ile nokta

atilir. Rebuild ile “Sketch” den ¢ikilir. Goriiniim isometric yapilir. Komuta ait sembol kutusu
tiklanir.

Unsur agacina gelen agiklama penceresinden delik tipi(Hole Type), delik
standardi(standard), delik oOlglisii ayarlamalar1 (Hole specifications)yapilir. Positions
(pozisyon) boliimiine gecilerek “3D Sketch’ kutusuna tiklanir ve delik merkezi igin
hazirlanmig noktalar tiklanir. ‘End Condition’(bitis sinir1) boliimii ile deligin derinlik 6zelligi
ayarlanabilir.
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Tablo1.9: Hole wizard komut uygulamasi
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Deliklerin parca igerisindeki yollarini goriintiilemek amaci ile “Section View” (kesit
goriiniim) komutu calistirilir(Sekil1.82). Vida digli deliklerin vida profillerinin
goriintillenmesi  list meniiden Tools(araglar) komutu segilir. Agilan komutlardan
“Options”(segenekler) tiklanir. Agilan pencereden “Document Properties”(dosya 6zellikleri)
boliimiinden “Shaded Cosmetic Threads”(vida disi golgesi) kutusu doldurulur.

e

Sekill.82: “Hole Wizard” delikleri
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Resim1.23: Vida disi gosterimi

> “Linear Pattern”(Sirah ¢ogaltma)

Secilmis objelerin ileri-geri ya da saga-sola yonler de sirali olarak ¢ogaltan komuttur.

N %

Sekill.83: Linear pattern komutu
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Cogaltilacak model hazirlanir. Komuta ait sembol kutusu tiklandiginda unsur agacina
aciklama penceresi gelir. Cogaltilacak obje secilir. Obje sayisi birden fazla ise klavyeden
‘Ctrl’ tusuna basilarak segilir.

Cogalacak objelerin ¢oZaltma yonii i¢in o yone ilerleyen kenar(Edge)eizgisi segilir.
Cogalacak objelerin aralik degerleri ve ¢gogalma sayilar1 girilir. Islem onaylanir.

Sekil 1.85: Linear pattern uygulamasi
> “Circular Pattern”(Dairesel ¢ogaltma)

Secilmis objeleri, merkez bir eksen etrafinda dairesel olarak ¢ogaltma yapan komuttur.

Sekill.86: “Circular Pattern” komutu
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Cogaltilacak model hazirlanir. Modelin merkez eksen cizgileriniView(goriiniim)

komutu kullanilarak goriiniir yapilir. Komuta ait sembol kutusu tiklandiginda unsur agacina
aciklama penceresi gelir.
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Resim1.24: Merkez eksen cizgisinin gosterilmesi

Cogaltma eksen ¢izgisi tiklanir. Cogaltilacak obje tiklanir. Cogaltma sayisi
girilir.”’Egual spacing’ (esit aralama)kutusu ile dondiirme agis1 360° ayarlanir.

i+ Ciecular Pattern : Direction 1
T Spacing. [360 O0deg
W B Instances:; [&
] 2Is

-y
Qf[ps<e | ] D

A
: &
B 360.00deg =
2 o8| A &,
B0 - .
(

&l

||EEqualspadng |
&)
- || || (Y

m

Sekill.87: Dairesel ¢cogaltma
»  Darft(ylizeye ac1 verme)

Modellenmis  cismi  olusturan  ylizeylerden  secilmis  olanaagi  veren

komuttur(Sekil1.88). Komuta ait sembol kutusu tiklanir. Neutral(tarafsiz) ylizey segcilir.
Acmin yapacagi yiizey secilir. A¢1 degeri girilerek islem onaylanir.

64



Sfsolid G
|E Draft

Extruded
Boss/Base | el

Sekill.88:Draft komutu
Secilen yiizeylere gore ac¢inin olusma yonii degisir(Tablo1.10).

MO Gy

EH | oratipert |

i Meutral Ié'lane i

Tablo1.10:Draft uygulamasi
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»  Mirror( Aynalama)

Referans bir diizlem ya da yiizey kullanarak segilen objelerin aynisinin diger tarafta
simetrigini olusturan komuttur. Komutun uygulanacagi model ¢izimi yapilir.

Sekill.89: Mirror (aynalama) komutu

Aynalama yapilacak objelerin 6n yiiziine paralel cismin ortasindal40/2=70 mm’de
yeni bir plane olusturulur. Komuta ait sembol kutusu tiklanir. Unsur agacina gelen agiklama
penceresindeki iist bosluga olusturulan plane tiklanirken alt bosluga aynalanacak objeler
tiklanir. islem onaylanir. Olusturulan plane hide(gizle) yapilir.

% '

Sekill.90: Mirror komutunun uygulanmasi
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> “Revolved Cut”(dondiirerek kesme yapmak)

Part modellerin i¢ kisimlarindaki bosaltmalar tek komutla yapilabilir. Ug boyutlu
modelin ¢izimi i¢in kullanilan ilk diizleme dik olan plane unsur agacindan tiklanir. “Sketch”
acilir. Goriiniim “normal to” yapilir. Bosaltmanin iki boyut ¢izimi yapilir. iki boyut
¢iziminin ortasina eksen ¢izgisi ¢izilmeli ve uglari kapali olmalidir. “Section View”
goriintiisii ile i¢ bosluk goriilebilir.

|~ pirectionz. m.|:
| ] Thin Feature ¢.|‘
| Selected Contours %

Tablo1.11: “Revolved Cut”(dondiirerek kes)
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>  “Swept Cut”

Ug boyutlu modellenmis kat1 icerisinde ya da iizerinde, taslak profil seklinin (daire,
kare, iiggen gibi) bir yol ¢izgisi boyunca siipliriilmesiyle bosluk olusturulmasi1 komutudur.

0% &

Sekill.91: “Swept Cut” komutu

Model ¢izimi yapilir. Komutun uygulanacagi bolgeye yakin olan bir yiizey
kullanilarak bosaltmanin konum 6l¢iisii ile yeni bir plane olusturulur. Bu planede “Sketch”
acilir. Delik ¢emberi ile esit Olgiide daire ¢izilir. Daire ¢emberinin iistiine point komutu ile
nokta olusturulur. Rebuild ile “Sketch”ten ¢ikilir. “Reference Geometry”den plane komutu
tiklanir. Cember ve tlizerindeki nokta tiklanir. Daireye dik yeni 6zel bir plane olusur.Bu
planede “Sketch” acilir. Normal to yapilarak ¢emberin ¢izgisi iizerinde profil sekli olan daire
cizilir, “Sketch”ten ¢ikilir. [sometric yapilir. Komut sembol kutusu tiklanarak gelen agiklama
penceresinin iist bosluguna profil dairesi, alt bosluguna siipiiriilme yolu(path)tiklanir. Islem
onaylanir. Diizlemler hide yapilir.

& sl ]

M -+

= Planal
Frwt Hatmisnre = & |

68



@ 4 Revolved Cut &

Extruded Swept Cut j

Boss/Base
m Loft 4 Cut

||Fea1ures| _' ﬁw&;tml_

Iﬂiﬂ!ﬁﬂﬁnﬂm

Path(Sketch10)

Tablo1.12: Siipiiriillerek kesme komut uygulamasi
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»  Loft Cut(profiller arasi kesme)

Part model sekilde, degisken profil kesitlerine sahip ve bu profiller arasinda gegis
yaparak bosluklar olusturan komuttur. Bir Loft cut islemi i¢in iki veya daha fazla profil hazir
olmalidir.

I ..... QTDP ".le . . .

Sekill.92: Loft cut komutu

Model dondiiriilerek alt yiizeyi tiklanir. “Sketch” acilir. Normal to yapilir. Dikdortgen
cizilir. Isometrik yapilir. Rebuild ile “Sketchten ¢ikilir. Alt yiizeyden aralikli yeni plane
olusturulur. Yeni plane aktif iken “Sketch” acilir. Orta profil olan daire ¢izilir. Rebuild ile
“Sketch” den ¢ikilir. Ust yiizey tiklanarak agilan “Sketch™e son profil daire ¢izilir ve
“Sketch” den c¢ikilir. Loft cut komut kutusu tiklanir. Alt, orta, iist profil sekilleri tiklanir.
Islem onaylanir. Diizlemler gizlenir.
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Plane2

[
‘.

Frofilel Sketchad

Tablo1.13: Loft cut komut uygulamasi

> Wrap(sivamak)

Yiizeylerden aralikli, karsilarinda bulunan sekillerin ylizeylere stvanmasi amaci ile kullanilir.

’Ct?

Sekil 1.93:Wrap komutu
71

Extruded h, I5
Boss Base a \\me Ii

Features §| Sketch | Dra



Part modelinin ¢izildigi diizleme(top) dik plane tiklanarak yeni plane olusturulur.
“Sketch” agilir. Sivama sekli ¢izilir. Rebuil ile “Sketch”ten ¢ikilir. Sivanacak “Sketch”
tiklanir. Komut ¢alistirilir. Sivanacak yiizey tiklanir.

= Mirapl 1
o X
==
=
e Lo EI
; [T .
m = s kil -
Ofp [ [mm
] ,J
b P! Dcfrube <D
—Z-ESE'IS(I’S
] bt
3= Material <mot ecfeds

Tablo1.14: Sivama komut uygulamasi

Aciklama penceresindeki ayarlamalar yapilarak islem onaylanir. “Emboss” secenegi

ile kabartmali, “Deboss” secenegi ile derinlikli, “Scribe”segenegi ile ¢izgisel sivama
yapilabilir.

> Dome(siskinlik)

Secilen yiizeyde kubbe seklinde siskinlik olusturan komuttur. Part model hazirlanir.

Komut kutusu tiklanir. Sisirilecek yiizey tiklanir. Ag¢iklama penceresinden yiikseklik ve yon
ayarlamalar1 yapilir. Islem onaylanir.
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Tablo1.15: Dome komut uygulamasi

1.1.3. Kati Model Uzerinde Geometrik Degisiklikler Yapma

Olusturulmus kati model iizerinde sekil ve Ol¢ii degisiklikleri “Edit”(diizenleme)
komutu ile yapilir. Cizim programinda edit islemi farkl iki alana uygulanabilir. Modelin iki
boyut Olciilerinde ya da {iglincli boyut Olgiilerinde mi? degisiklik yapilacagina dikkat
edilmelidir.

& &

Sekil 1.94: Part olciilerinde degisiklik yapma
> Modelin iki boyutlu 6lciilerinde degisiklik yapma(Edit “Sketch”) :

Modellenmesi bitmis bir part ¢izimini meydana getirmis katilarin ya da bosaltmalarin
iki boyut 6l¢iisii degisecek ise, “Mouse” ile dl¢ii degisikligi yapilacak yiizey tiklanir. Ekrana
gelen kiiciik pencereden °‘Edit “Sketch™ seg¢ilir. Degistirilecek 6l¢ii sayis1 “Mouse” ile ¢ift
tiklanir.Yeni say1 yazilir ve Rebuild (yeniden insa et)komutu tiklanir.
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Ble-e- I
K lAA
Edit Sketch
L !

Sekil1.95: iki boyutta dlcii degisikligi

Yukaridaki degisikligin yapilacag: yiizeyi unsur agacindan tiklayarak da edit “Sketch”
yapilabilir.

4 Top Plane
& Right Plane
----- e Origin
[} Boss-Brtrudel
Cut-Extrude
-[@ Cut-Birude? EI
4

Resim1.25: Unsur agaci yardimu ile ikinci boyutta degisiklik

> Modelin iiciincii boyutlu dl¢iilerinde degisiklik yapma(Edit Feature)

Part modelin {i¢lincii boyut oOlgiileri Feature(unsur) ara¢ ¢ubugunun altindaki
komutlardan gelen olgiilerdir. Derinlik, kalinlik, yiikseklik olciileri degisebilir. “Mouse” ile
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Olcili degisikligi yapilacak yiizey tiklanir. Ekrana gelen kiiciik pencereden “Edit Feature”
secilir. Unsur agacina komut agiklama penceresi gelir. Bu pencereden {igiincii boyut dl¢iisii

degistirilip islem onaylanir. Ayrica yine bu pencereden o komutla ilgili diger ayarlamalarda
da degisiklikler yapilabilir.

(7] [pa =
| |
T 90.00mm & [
b
() |2 If
|| Draft outward
[I7] mirection 2 1|
| selected Contours 2

Sekill.96: Uciincii boyut él¢iisiiniin degistirilmesi

Yukaridaki degisikligin yapilacagi yiizey, unsur agacindan tiklayarak da edit feature
yapilabilir.
o _
% ol (Default<<Default>_App)
[ Sensors
I 3@ Annotations
.-3= Material <not specified>
----- & Front Plan

----- %} Top Plane @ lE =
..... %2> Right Plan = =

..... 1+ Origin Edit Feature
|j
4

[ 3@ Boss-Extriade
Resim1.26: Unsur agaci yardimu ile ii¢iincii boyutta degisiklik

(-[@] Cut-Extrudel
i#1-{[&] Cut-Extrude?

> Kati model iizerine dl¢iilendirme yapma

Ekrana ¢izilmis olan ii¢ boyutlu Part model iistiinde 6l¢iilendirme yapilmasa da baz
durumlarda ihtiya¢ olabilir. Modelde olgiilendirme islemi i¢in “Smart Dimension”(akill
Olgililendirme) komutu kullanilir.
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Sekil 1.97:U¢ boyutlu ¢izim iistiine dl¢ii

> Uc boyutlu modeli olusturan katilarin 6zellikleri

Birden fazla katinin birlesmeleri ile olusan ii¢ boyutlu model tek bir part olarak
hareket eder. Ikinci ve sonrasi katilari olusturur iken kullandigimiz ‘extrude boss’
komutunun agiklama penceresinde bulunan “’Merge result’(birlestirme neticesi)kutusunu
bosaltilarak modeli olusturan katilarin(bodies) her birini tek kati olarak program tanimlamasi
saglanir.

2w Partl (Default==<Defauli=_ App

|- l55)] Sernsors
(3l Annotations

2= Material = not specified=
LA Front Plane
| -A5x Top Plane
| -EZx Right Plane
| e Origin
141 [ Boss-Extruelel
(Bl Boss:Extruce?

(Eo Bagi-Extridad El|

Sekil 1.98: Birlesen katilar: farkh tanimlama
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1.1.4. Kati Model Uygulamalan

Cizim programimin birinci 6nemli fonksiyonu olan {i¢ boyutlu model olusturma
konularinda Tablo1.16’da goriilen 6rneklerin {i¢ boyutlu part modellerini ¢izelim.
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Tablo1.16:Uc boyutlu ¢izim uygulamalar
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1.2. Olusturulan Ug Boyutlu Objenin Ekran Uzerindeki Goriiniimii

Ug boyutlu part modelin ekrandaki goriiniimiinii View”(bakis) ara¢ cubugu ya da
“Mouse” kullanilarak degistirilebilir.

1.2.1. Goriiniimiin Standart Bakis Acilar ile Degistirilmesi

Cizim programinda c¢izilen sekil ve model partlara bakis yonlerin kontrolii ‘Standart
Views’ ara¢ ¢cubugundan yapilabilir.

Standard Views

FEITHIHOD B X

1 2 3 4 5 o i 8 9 10 11
Resim1.27: “Standart Views” ara¢ ¢ubugu
1 Normal To l((l;f;zll Zg:;zggéifrrllr .ya da “Mouse” ile segilen yiizeyi
2 Front Sekillerin 6n bakis yoniinii karsimiza getirir.
3 Back Sekillerin arka bakis yoniinii karsimiza getirir.
4 Left Sekillerin sol yan bakis yoniinii karsimiza getirir.
5 Right Sekillerin sag yan bakis yoniinii karsimiza getirir.
6 Top Sekillerin iist bakis yoniinii karsimiza getirir.
7 Bottom Sekillerin alttan bakis yoniinii karsimiza getirir.
8 Isometric Sekillerin isometrik perspektif bakisini karsimiza getirir.
9 Trimetric Sekillerin trimetrik perspektif bakisini karsimiza getirir.
10 Dimetric Sekillerin dimetrik perspektif bakigini kargimiza getirir.
11 View Orientation | Standart bakis agilar1 penceresini getirir.
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Sekil.99: 3D part mdel

Tablo1.17°de Sekil1.99’daki model cismin standart goriiniimleri bulunmaktadir.

3|

Tablo 1.17:Standart goriiniimler
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View Orientation (bakis hazirlig1) kutusu kullanildiginda cismin bakis yoniinii hizli bir
degisiklik yapilmasmi saglayacak pencere ekrana gelir(Resim1.28).Istenen bakis yonii
“Mouse” ile ‘cift tik’ yapilmalidir. Bu pencerenin ekranda siirekli kalmasi istenir ise isaretli
‘igne’ kutusu tiklanmalidir. Klavyeden “Space Bar” tusu bu pencerenin ekrana gelisinin kisa

yoludur.
s

Crrentation

% 2 w[=]

Tdormal To
*Front
“Back
Left
*Right
*Top
*Bottom
Trimetric
Dimetric

Resim1.28: View orientation penceresi
1.2.2. Diger Goriiniim Komutlar:

Cizim programinda sekillerin goriiniim o6zelliklerinin degistirilmesi uygulamalari
“Mouse” kullanildiginda hizla yapilabilir. “Mouse”’un orta tekerleginin karsiya hareketi
gdriiniimii kiigiiltiir. Kullaniciya dogru hareketi ise gdriiniimii biiyiiltiir. Ust meniide bulunan
“View”komut grubunun altindaki gériiniim komutlar1 asagiya agiklanmistir.

> View-Display( goriintii ¢esitleri): Ekrandaki sekillerin goriintii ¢esitlerinin
degistirilebildigi komut grubudur.

> Tel kafes
o » (Wireframe)

» Arka kenarlar1 goster.
1-d > (hidden lines visible)
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» Arka kenarlan gizle.
» (hidden lines removed)

» Golgeli ve kenarli
» (Shaded with Edges)

» Golgeli
» (shaded)

» Golge fonksiyonunda
golgeler

» (Shadows in shaded
mode)

€=
Z..
Z.
2.
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» Perspektif
» (perspektive)

» Kesit goriinim
» (Section view)

> Egrilik
» (curvature)

7/

» Zebra cizgileri
» (zebra stripes)

Tablo1.18:Goriiniim tipleri komutlar
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»  View- Modify (goriiniim diizenleme): Ekrandaki sekillerin goriiniimlerinde
yaklagma, dondiirme gibi diizenleme islemlerinin yapilabildigi komut grubudur.

= » Zoom to Fit
» (Gorlniime ekrana
sigacak kadar yaklas.)
» Klavyeden F tusuda
calistirir,

1 » Zoom to area
» (Secilen alana yaklas.)

| > Rotate
Mg |> (Dondir)

‘
I » Zoom in/out
» (Yakinlastir/uzaklastir.)
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+ > Pan
» (Siirtikle.)

» Previous View
% » (Bir onceki goriiniime
don.)

@ > Roll
» (Yuvarla.)

Tablo1.19:Goriiniim diizenleme komutlar:

Her iki View komut gruplarindaki komutlarin hizli kullanimlar i¢in

»  Ekranda “Mouse” sag tik yapilir. Ekrana Resim1.29’daki pencere gelir. Buradan
kullanilacak olan “Mouse” ile tiklanarak secilir.
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Select Other

Zoom to Fit
Zoom to Area
Zoom In/Out
Rotate View

Fan

Rall View

View Orimntation...

B saPRCEE B

Edit Scene

Recent Commands  #

Resim 1.29:Zoom komutlarmin kullanimm

> Cizim boslugunun {iistiindeki komut kutular1 da kullanilabilir.

EESEEET - FEFl

Resim1.30: Cizim iistii goriiniim komutlari

> Window(pencere)

Program ekraninin iist kayar meniisiinde bulunan Window (pencere) komut grubu
altindaki komutlar1 kullanarak ¢aligma yapilan ¢izim dosyalarin goriintiilerinde

diizenlemeler yapilabilir.
I' window IHeb :Ek

Viewport
Mew Window

Cascade

i

Tile Horizontally
Tile Vertically
Arrange Icons
Close All

Hm

arn3

arnl

9

Browse Open Documents... Ctrl-Tab

Customize Menu

Resim1.31: Window meniisii

88



Birden fazla ¢aligsma resimlerini ayni anda ekranimizda gérmek istiyorsak

»  Horizontally(yatay) ile goriintii yatayda boliintiilere ayrilabilir.

aasgedalls &

Sekill.100: Goriiniimii yatayda boliinmesi

»  Vertically(dikey) ile goriiniimii dikeyde boliintiilere ayirabiliriz.
|]--{E| Annctations

8= Material <not specifies
----- % Front Plane

----- & Top Plane

..... &> Right Plane

----- it Origin

[]--g a Boss-Extrudel

Sekill.101: Goriiniimii dikeyde bélmek
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Part modelin farkli bakis agilarindaki goriiniimlerini ikili ya da dortlii olarak aym
anda gérmek amaci ile Viewport(goriiniim kart1) komutu kullanilir.

Window | Help ﬁ\

|| Viewport | Single View

Two View - Horizontal

Two View - Vertical

Four View

e =W

Resim1.32: Part ¢izimin farkh goriintiileri

Ikili goriinii yatay ya da dikey olarak hazirlanabilir. Yatay tercihi ile parganin on ve
yan goriinlimleri ekrana gelir. Ancak gelen goriintiide 6n goriiniimiin olmasi gereken yerinde
iist gériiniimiin oldugu goriiniir.

R N I [ e

Sekill.102:Part modelin goriiniimleri

Bu durumu diizeltmek i¢in isaretli kutu tiklanarak ekrana gelen pencereden dogru
goriiniim sembolii tiklanir.

R <1 | ES =

Froat (Crrs13
| Rotates and soome ths model to the
| Fromb wimw o ientatioe,

Resim1.33:Ayn1 pencerede 6n ve iist goriiniimler
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Farkli bir goriinlim kullanmadan 6nce “Single View”(tekli goriiniim ) tiklanmalidir.
Dikey tercihi ile parcanin 6n ve yan goriiniimleri ekrana gelir.

L

Sekill.103: On ve sol yan goriiniimler

Tekli goriiniime doniip Window komutunu tiklayarak ‘Four View’(dortlii goriiniim)
kullanildiginda ekranda, par¢anin dort farkli goriiniimii goriilebilir. Bu farkli dort gériiniimii
standart yerlerine Resim 1.33’te gorildiigii gibi ayarladigimizda Sekill.104’teki goriiniimleri

4

uretilebilir.
I e *Laft I

aa et ol@EED do-Ew

-

s
l—wt
I'M--‘rronil

r. T‘Lc
B TTa [Fisametrie |
Sekill1.104: Aym: pencerede dort goriiniim

Birden fazla goriiniim elde etme islemini hizlandirmak i¢in ¢izim iistii kutularindan
isaretli olan “View Orientation’(bakis hazirlig1) kutusu kullanilir.
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Resim1.34: Hizh goriiniim olusturma

Parca modelin renklendirme goriintiisii: Cizim programi kullanilarak
olusturulmus iic boyutlu part modelin ekran goriintiisiinde renklendirilmesi
‘Edit Appearance’(goriiniimii diizenleme) komutu ile yapilir.

o]
‘ . . lu

[To rouncs
[ Tookoars | Commands || Menus | Keyboard [Mo
[ {a] o frrange |
Cateqories: Bittons [ -
| Standard Views E]l’mum' T T
Surfaces & .'. [ I..ll
Table e _
| Tools %‘ E 4 %H 4 ;I
=i '
Weldments 2B 4 HT
I Colar Y
i

'E_t [standard =]

Resim1.35: Modelin renklendirme goriintiisii

Cizim arka plam renk goriintiisii: Cizim programinda, {i¢ boyutlu ¢izim
ekranin arka plan goriinlim Ozelliklerini degistirme amact ile ‘Apply Scene’
(manzara goriiniimiiniin iistiine uygula) komutu kullanilir. Komut tiklandiginda
arka plan i¢in secilecek renk isimlerinden birisi tiklanir.
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| ¥ | Factory

Office Sgace

Roertep

Finch Back
Reflective Floor Black
Reflectrve Floor Checkesed
Factary Flaoe

Resim1.36: Cizim arka planin renklendirme goriintiisii
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Ug boyutlu CAD programlarinda istenilen 6zellikte par¢a modelleyiniz.

[]—-{E Annctations |Z
3= Material <not specified>

..... Q Front Plane

----- \<9\- Top Plane

..... %> Right Plane

..... 1, Origin

(+)-[§ Boss-Extrudel

-5 Boss-Extrude?

-] Fillet2

4] Chamferl

[ Sketchd

-3 CBORE for M12 Hex Hear
G-E" M18:2.0 Tapped Holel
-8 CSK for ML0 Flat Head I
..... & Planel

@ Mirrorl
G-l Ribl

=1{[@] Cut-Edrude2

..... % Planed
[]--@ Wrapl
..... %y Planeb
----- & Plane?
j—-@ Sweepd
-0 Cut-Revolve
- {[@) Cut-Extrudel

I

Sekill.105: 1.Uygulama faaliyeti iic boyutlu modeli

> Sekil 1.105°te goriilen ii¢ boyutlu part(parca) ¢izim faaliyetini Cizim Programi
ile asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Calisma ortaminizi hazirlayimiz.
> Isile ilgili giivenlik tedbirlerini

almiz.
» Caligma sirasinda kullanacaginiz
» Cizim programinin kisa yolunu kullanarak cihazlar1 ve ¢izim takimi gibi
program aginiz. geregclerinizi 6gretmeninizi

bilgilendirerek temin ediniz.

» Windows masaiistii goriiniimiinii
kullanarak Cizim programini
agmalisiniz.
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» Top plane ile alt kat1 modellenir.

Parcanin goriiniimleri ve model
sekline bakarak ¢izime baslanacak
plane ve ilk katiy1 segmelisiniz.

Modeli yapilacak ilk kat1 olarak
alttaki biiytik yiizeyli katiy1
kullanmalisiniz.

Top plane tiklamalisiniz.

» Top plane ile biiyiik katinin sirtina 130mm
yiiksekliginde kat1 eklenir.

30*200mm olgiilerinde dikdortgen
¢izmelisiniz.

Bu dikdortgeni 130mm “Extruded
Boss”ile kabartarak kati
yapmalisiniz.

» Fillet komutu ile kése kavislerini yapiniz.

Ry

Features altindaki “Filet”1
kullanmalisiniz.

Kavis olgiisiine dikkat ederek
30mm kullanmalisiniz.

» Fillet komutu ile kose kavislerini yapiniz.

' Distante:
Angle: 45 00cleq

Features altindaki “Chamfer”i
kullanmalisiniz.

Angle-Distance tipini
kullanmalisiniz.

Pah 6lciisiine dikkat ederek 8*45°
ayarlamalisiniz.
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> Ust genis yiizey tiklanarak yeni bir “Sketch”
aciniz.
» Koordinatlar1 verilmis yerlere point atiniz.

>

>
>

Genis yiizeydeki standart delikleri
olusturmak amaci ile point
komutunu kullanmalisiniz.
Koordinat 6lgiilerine dikkat ediniz.
Noktalar1 olusturduktan sonra
“Sketch”ten rebuild ile
cikmalisiniz.

» MI12 gomme alt1 kése oyuklu civata deligini
olusturunuz.

-8 CBORE for M12 Hex Head Boltl

Features altindaki “Hole
Wizard”komutunu kullanmalisinmiz.
Delik derinligini boydan boya
yapmalisiniz.

» M18 vida disli deligi iiretiniz.

- ML8:2.0 Tapped Holel

Features altindaki “Hole
Wizard”’komutunu kullanmalisiniz.
Delik derinligini boydan boya
yapmalisiniz.

Dis izlerinin goriinesi i¢in
Resim1.23’teki basamaklara dikkat
etmelisiniz.
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» M10 havsa bagli civata deligini olusturunuz.

i@ CSK for M10 Flat Head Machine Screwl

>

>

Features altindaki “Hole
Wizard”komutunu kullanmalisiniz.
Delik derinligini boydan boya
yapmalisiniz.

» Genis yiizeyine dik ve ortasindan gecen 6zel
bir plane olusturunuz.

100.00mm

[ Fiip

Feature - Reference Geomerty
komutunun altindan plane
komutunu kullanmalisiniz.
200/2=100 ortalanma 6lgiisiine
dikkat ediniz.

Diizlemin olugma yoniine dikkat
etmelisiniz.

» Standart olusturulmus {i¢ deligin kars1 tarafa
aynalanmasini yapiniz.

Features altindaki Mirror komutunu
kullanmalisiniz.

Komut agiklama penceresindeki
bosluklara dogru secilmeleri
yapmalisiniz.

Mirror Face/Plane @
|

ml |Plane1 I

Features to Mirror =
5 | | CBORE for M12 Hex Head B - II

M18x2.0 Tapped Hole 1

CRK For AN Elat Hazsd Mack
e ———r— .

-
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» Rip komutunu ¢alistirarak destek
modellemesini yapiniz.

=
A 16.00mm

» Ortadaki destek(feder) katisini yapiniz.

2

Features altindaki Rip komutunu
kullanmalisiniz.

Planel segili iken yeni “Sketch”
aciniz.

Destek ¢izgisini ¢izmelisiniz.

Planel

==

25

Ortadaki planel goriintiisiinii hide
(gizleme) yapiniz.

» Modelin sol iist kenarindaki bosaltmay1

yapiniz.

Bosaltma yiizeyi tiklanarak yeni
“Sketch” agmalisiniz.

Bosaltmanin 6l¢iilii iki boyut seklini
¢izmelisiniz.

=
=1

Features altindaki “Extruded
Cut’komutunu kullanmalisiniz.

» Part modelin 6n yiiziindeki yaziy1 olustu-
runuz.

On yiizeyden aralikli yeni bir plane
olusturarak bu plane secili iken yeni
bir “Sketch” agmalisiniz.

“Sketch” ara¢ cubugundan yazi
komutu ile yaziy1 yazmali ve
sonrasinda “Sketch”ten
cikmalisiniz.

Features altindaki Wrap(sivama)
komutu ile yaziy1 yiizeye
aktarmalisiniz (Sekil 1.93).
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» Modeli sag iist kenarindaki katiy1 olusturunuz.

» Top plane tiklanir. Yeni plane
hazirlama komutu ¢alistirilarak
80mm yukarida diizlem hazirlanir.

» Yeni plane tiklanir. “Sketch”
acilarak katinin iki boyut 6l¢iili
¢izimini yapmalisiniz.

Boss- Extrude_l

» Isometric yapilarak “Sketch” ten
cikiniz.

> Iki boyut line tam ucunda cizgiye
dik yeni bir plane olusturarak
“Sketch” agmalisiniz.

» Buraya katinin profil sekli olan
6mm capinda daireyi ¢iziniz.
“Sketch” ten ¢ikiniz.

» Diizlemleri gizlemelisiniz.

» Features altindaki sweep boss
komutunu ¢alistiriniz.

» Modelin st yiizeyindeki bosaltmay1
olusturunuz.

» Bosaltmanin olacag yiizey
tiklanarak yeni bir “Sketch” agilir.

» Bosaltmanin iki boyut seklini
Olgtilere dikkat edilerek
¢izmelisiniz.

i| 50 | 3 50
» Orta ¢izginin eksen ¢izgisi olmasina
dikkat ediniz.

> Features altindaki “Revolved Cut”
komutunu kullanmalisiniz.
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» Destek lizerindeki bosaltmay1 olusturunuz. > Destek yiizeyi tiklanarak yeni
“Sketch” agilir.

» Bosaltmanin iki boyut ¢izimi
yapilir.

> Features altindaki “Extuded
Cut’komutunu kullanmalisiniz.

» Bosaltma derinligin 5mm olduguna
dikkat ediniz.

' *Front =m *Laft

™ A~

= FTop

*lsometric

» Vindow - view port - four view komutunukullanarak modelin goriiniimlerini
hazirlaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler
icinEvet, kazanamadiklariniz i¢inHayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi

kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

“Sketch”(taslak) agabildiniz mi?

Iki boyut ¢izim komutlarini kullanabildiniz mi?

Ozel konuma sahip yeni plane olusturabildiniz mi?

Ug boyutlu modelleme komutlarini kullanabildiniz mi?

Part ¢izmin goriiniim 6zelliklerini degistirebildiniz mi?

Iki boyut ¢izmin iizerinde geometrik degisiklikler yapabildiniz mi?

Ug boyut ¢izmin iizerinde geometrik degisiklikler yapabildiniz mi?

el Al Pl Bl Il

Gorunum 0Ozelliklerini kullanabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Taslaginizda ¢izmis oldugunuzprofile yiikseklik kazandirarak nesne olusturan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) RovelvedBoss
B) ExtrudeBoss
(0)] SweepCut
D) LoftCut
2. Olusturulan katinin yiizeyine veya diizlemine ¢izilen sekli katidan ¢ikarma islemleri
asagidakiler den hangisidir?
A) Extrude Boss
B) RovelvedBoss
O Extruded Cut
D) Shell
3. Asagidakilerden hangisi simetrik ¢izimleri olusturmada kullanilan komuttur?

A) o B)J:" 9 r D)'le

4. Asagidakilerden hangisi goriiniim 6zellikleri komutlarindan degildir?

A) @ B) @l 0) D) @

5. Asagidakilerden hangisi kat1i modelleme ¢izim programinda kullanilan {igiincii boyut
komutlarindan degildir?

A) % B) LUE Q) e D)@

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Uc boyutlu CAD programlarinda istenilen o6zellikte teknik resim gdriiniimleri
olusturabilecektir.

( ARASTIRMA )

> Kullandiklar1 {i¢ boyutlu CAD programlarinda {i¢ boyut ¢alismalarinin teknik
resim ¢izimlerine aktarilmasi ¢aligmalarini arastiriniz.

> Isletmelerde kullanilan ¢izim programlari ile {i¢ boyut ¢alismalarinin
teknik resim ¢izimlerine aktarilmasi ¢alismalarini arastiriniz.

> Isletmelerde kullanilan ¢izim programlari ile teknik resim ¢izimleri

iizerine dl¢lilendirme uygulamalarini arastirimiz.

2. UC BOYUTLU CAD PROGRAMLARINDA
TEKNIK RESIM GORUNUMLERINI
OLUSTURMA

2.1. Sayfa icindeki Objenin Teknik Resim Goriiniimlerinin
Olusturulmasi

Kat1 modelleme ¢izim programlariin kullanim avantajlarindan birisi de ii¢ boyutlu
part modelin tek komut ile iki boyutlu teknik resim goriiniimlerinin olusturulabiliyor
olmasidir.

2.1.1. Goriiniimlerin Olusturulmasi

Teknik resim ¢izimlerinin olusturulmasinda, ii¢ boyutlu modelleme isleminin
tamamlanmasinin ardindan iist meniiden ‘File’(dosya) komutu kullanilarak ii¢ boyutlu ¢izim
uygun bir klasore ‘Save’ (kayit)yapilir. Kayittan sonra model part gorlintiisii acik iken
‘File’(dosya) komutu altindan ‘Make Drawing from Part’ (pargadan teknik resim yapma)
komutu kullanilir.
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Edit View Insert Tools Window Help &
Mew...

Open...

Close

ngm%

i

| Make Drawing from Part
| Make Assem bly from Part

)

o

Save
Save As,.,
Save All

D

Page Setup...

Resim 2.1: Teknik resim ¢izimlerini olusturmak

Komutun calistirilmasi ile ekrana goriiniim ¢izimlerinin olusturulacagi sayfa(sheet)
ozelliklerinin bulundugu pencere gelir.

r
Sheet Format/Size [

(@ Standard sheet size
[¥] only show standard formats
A0 (IS0)

Al (I50)
A2 (ISC)

A3 EESD!

Preview:

—
Display sheet format Width: 210.00mm

~ Height: 297.00mm
' Custom sheet size

Wit Height ! [ | [ ok || canel | [ meln |

Resim2.2: Teknik resim ¢izim sayfasi

Standart sheet size : Standart ¢izim sayfasi Ol¢iileri

Only show standart formats : Sadece standart olanlar1 goster.

Display sheet format : Sayfada gergeve ve antet ¢izgilerini goster.
Custom sheet size : Kullanicinin hazirladig: sayfa olgiileri
Browse : Farkli ¢izim sayfalarini arastir.

Part modelin boyutlaria uygun 6lgiilere sahip ¢izim sayfasi segilir. Antet ve gergeve
tercihi yapilarak ‘OK’ kutusu “Mouse” ile tiklanir. Teknik resim ¢izim komutlari,
‘Drawing’(¢izim) ara¢ ¢ubugunun ekrana cikartilmasi veya Command maneger(komut

yOneticisi) bolimiine eklenen ‘View Layout’(gériiniim diizenleme) grubundan
kullanilabilir.
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%EH @ = e Ser';on - Y B;j

Standard Model Projecied  Ausdiary Detail | Broken-out Break Crop Altermate

3View  View View View = View Section View Position
View
!‘.ﬁew LEl‘fOIl'l'I Annotation | Sketch | Evaluate | Office Products |

orn3

..... {EI Annotations

Drawing

Resim2.3: Teknik resim komutlar:

Ekrana yapilan ayarlara uygun ¢izim sayfasi gelir. Sayfanin iistiinde “Mouse” sag tik
yapilarak ‘Properties(6zellikler) tiklanir. Ekrana gelen pencereden izdiisiim tipi segilir.

#
Sheet Properties w
Type of projection
Name: Sheetl 0 Mext view label: A
_ 1@ First angle
Scale: 1 i)l () Third angle Mext datum label: A
Sheet Format/Size
(" Standard sheet size Bretiew
/| Only show standard farmat

Resim2.4: Cizim sayfa ozellikleri

First angle (birinci ag1) : Ulkemizde de kullanilan metottur.
Third angle (iiglincii ag1) : Amerikan iz diistim metodudur.
Bu segenekler ile ekrana gelecek olan goriiniimlerin yerleri ayarlanabilir.

First angle Third angle

Sekil2.1: izdiisiim tipleri
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Izdiisiim tipinin ayarlanmasi sonrasinda ‘Standart 3 View’ (standart ii¢ goriiniim)
komutu tiklanir. A¢iklanama penceresinde Part modelimizin adin1 “Mouse” ile ¢ift tiklayarak
parcanin On-iist ve sol yan goriiniimleri sayfada olusturulabilir. Parcanin adi pencerede yok
ise ‘Browse’ (arastir) kutusu kullanilarak dosyalardan bulunabilir.

= =

1 .]|E|:| [ 2

tmclerel | Modsl  Frojeetec 1 i
A Wi ey {I- i

WO LYot L Res Bl AT =]
LR pes7 |
T ) lial

L 1
i Pt/ Asssashly o Lnsask e |
| Dpen dociamsnts 1

®

s,

Sekil 2.2: Standart ii¢ goriiniim

Goriiniim diizenleme komut grubu ile 6n-iist ve sol yan goriiniimler iizerinde agagidaki
ayarlamalar yapilabilir.

> Goriiniime cizgi cizme: Istenmeyen goriiniim cercevesinin iistii “Mouse”
iletiklanir ve klavyeden Delete tusuna basilarak silinebilir. Ayrica olusturulan
goriiniimler tizerine “Sketch” arag gubugundaki komutlardan ¢izgiler ¢izilebilir.

> Goriiniim dl¢ek ayari:Ekrandaki gortintimler ile ¢izim kagidi arasinda 6l¢ii
uyumsuzlugu var ise goriiniimii ¢evreleyen sinir ¢izgisi tiklanir. Aciklama
penceresinden ‘Scale’(6lgek) kutusundan kullanilacak 6l¢ek degeri ayarlanir.

i I

I-c..":=l

»

1=1

Scale
() Use sheet scale
Use custom scale
o> m =1

Sekil2.3: Goriiniim 6lcek ayar:

> Goriiniimlerin goriiniim ayari: Ekrandaki goriiniimlerin igyapilarindaki
cizgilerin goriinmesi ya da model dokusunda goriintiilenmesi istendiginde
‘Display Style’ (goriiniim stilleri)kutusu kullanir.
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———————————————————————————

___________________________

|Bisplaftvle|_ A
BE @@

Sekil 2.4: Goriiniim tipleri

> Kesit alma islemi: Sekillerinigyapilarindaki bosluklarin anlasilmasin
hedefleyen kesit alma islemi ‘Section View’(kesitli goriiniim) komutu ile
yapilir. Komutun tiklanmasi sonrast “Mouse” ile ¢izilen kesit diizlem c¢izgisi
boyunca program goriiniimiin kesitini alarak “Mouse”nin ucuna baglar.
Kullanict istedigi yere birakir.

Mz S N gy

Secti :
-

NN

AEETESH Ak
wOALET 1§

................................

]

_________________________

A4 Flip direction
— A-oLI
At
_______@__ ] sl A
: : Y 7

Document font

G) ; [ | | Font...

Sekil 2.5: Kesit alma islemiSekil 2.6: Kesit alma ozellikleri
Olusturulan kesit goriiniimiin yer ve yon ayarlamalar1 yapilmalidir. On goriiniimiin
kesitli goriintiisii olustugu i¢in ilk goriintiisiinii kaldirlir(Sekil 2.6).

Seklin tizerindeki bosluklar ayni hat iizerinde olmadiginda kademeli kesit uygulanir.
Kesit diizlemi hatti boyunca ‘line’(¢izgi) komutu ile ¢izgi ¢izilir ve onaylanir. Kesit alma
komutu tiklanir ve kesit goriiniim uygun yere birakilir. Yon ayarlamasi yapilir(Sekil2.7).

107
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=

-

Sekil2.7: Kademeli kesit

> Ayrimtili goriiniim: Goriiniimlerin herhangi bir bolgesini ayrintili ve daha
biiyiik olcekte gormek istendiginde ‘Detail view’ komutu kullanilir. Komut
“Mouse” ile tiklanir ve bolgeyi icerisine alacak bir daire gizilir.

G

' Detail
WView

ETAIL <
SCALE R -1

Sekil2.8: Detay goriiniim

> Goriiniimlerin yanina ii¢ boyutlu modeli ¢cagirma:Cizim programinda teknik
resim goriiniimlerinin yanina model part ¢izimini ¢agirmak i¢in ‘Model View’
komutu kullanilir.

Komut kutusu “Mouse” ile tiklandiginda, agiklama penceresi unsur agacina gelir.
Burada cagrilacak modelin adi“Mouse” ile ¢ift tik yapilir. “Mouse”nin ucuna parcanin 6n
gOriinimii baglanir. “Mouse”yi ¢apraz yone dogru siiriikkleyerek li¢ boyut goriiniimii
goriilebilir.

Ardindan baglanan goriintii kullanilacak yere birakilir. Modelin adi goriinmiiyor ise
‘Browse’ (arastir) kutusu ile dosyalarin i¢cerinden bulunmalidir. Cagirilan model goriintiiniin
6lcek ayar1 ve goriiniim tipi ayar1 agiklama penceresinden yapilabilir.
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Sekil2.9:Ug boyutlu model goriintii olusturma

Goriiniimlerden par¢ca koparmak: Uzun oOlgliye ve aym sekle
sahipgoriiniimlerin, aradan bir pargast koparilarak ¢izilebilir. Cizgi koparmak
icin ‘Break’(koparmak) komutu kullanilir. Koparilacak goriiniim gergevesi
“Mouse” ile tiklanir. Koparma komutu tiklanir. “Mouse” ile koparilacak hatta
iki ¢izgi ¢izilir.Cizilen ¢izgi tipleri ve araliklarinin ayar1 agiklama penceresinden
yapilabilir.

kY Broken View ?

W
Broken View Settings #
Gap size:
3mm =
ﬁ;gah ine stvie:
% [Curue Cut vl

___________________________________________________________

Sekil2.10: Goriiniimlerden ¢izginin koparilmasi

Yardimer goriiniim kullanmak: Part modelde egimli olan yiizeye ¢izim islemi
uygulanmis oldugunda oradaki islem gorilintiisii gercek
biiyiikliiktekigoriiniimlerde  goriilemez. Bu yiizeydeki islemin gercek
biiyiikliiglinii gérebilmek i¢in ‘Auxiliary View’(yardimer goriiniim) komutu
kullanilir.
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Sekil 2.11: Yardimel goriiniim kullanmak

Projeksiyon goriintiisii kullanmak: Part modelin alt1 farkli gériintimiiniin ve
farkli bakis acilardan perspektif goriinlimlerinin elde edilmesi amaci ile
‘Projected View’(projeksiyongoriiniimleri) komutu kullanilir.

[ =]
i

Projected 3 -G}-

View

—

Sekil2.12: Projeksiyon goriintiileri

Kismi kesit alma: Parca i¢yapisinda kismi bosluklarin agiklanmasi amaci ile
kullanilan kismi kesit tekniginin uygulamak amaci ile ‘Broken-out Section’
(disariya koparilmig kesi) komutu kullanilir. Komut kutusu tiklanir ve “Mouse”
ile kismi kesit alinacak bolgeyi igine alinan sekil ¢izilir. Agiklama
penceresinden ‘Preview’ (6nceden goriiniim) kutusu doldurulur. “Mouse” ile
kesit i¢indeki bir ¢izgi tiklanir. Islem onaylanir.
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B

f

Broken-out ‘5:' :

Section

W

Sekil 2.13:Kismi kesit uygulamasi

2.1.2. Gériiniimlerin Ol¢iilendirilmesi

Teknik resim goriiniimleri {izerinde Olciilendirilme islemi ‘Annotation’(sembol
isaretleri) ara¢ ¢ubugundan ya da komut yoneticisi boliimiindeki ‘Annotation’ grubundan
‘Smart Dimension’ (akilli 6l¢iilendirme) komutu kullanilarak yapilir.

mﬂ“ll“'.ul Mo . e

I | Annotation
Dir?‘:renl‘?:;:;n Mode=l Speil T

tems Checker

#.4 ABC
"-,-"Ie\m:-"-.._a]-'out |! Annotation !‘l_ 0 @\ A V

! =F Smmart Dimmeensiomn

Resim2.4: Olciilendirme komutlar:

> Olciilendirme

Gortintimlerin Ol¢iilendirilmesi ‘Smart Dimension’(akilli 6lgiilendirme) komutu ile
noktadan noktaya, ¢izgiden ¢izgiye ya da ¢izginin kendisi tiklanarak “Mouse” cizgiden
uzaklastirilip birakilmasi ile yapilir.
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Sekil 2.14: Olciilendirme islemi

Goriiniimler iizerinde bir olgiilendirme yapilir. Olgiilendirme elemanlarmin (lgii
oklari, Ol¢ii saywsi, kilavuz g¢izgileri) goriinim Ozellik ayarlariin  yapilmasi igin
dlciilendirmeye ara verilir.Ust meniiden Tools(araglar) tiklanarak Options (segenekler)
komutu segilir. Ekrana gelen pencereden ‘Document Properties’(dosya 6zellikleri) komutu

secilmelidir.

tll Tools | I'l.ﬂ.l'lndcw Help - l

; SolidWorks Explorer...
‘ DriveWorksXpress...

B E’EL Select

| } | Invert Selection

I Macro L4
[ Add-Ins..,
Customize...

I E [ Options...

| System Dpﬁuns" Document Pr-:upertiesl

Drrafting Standard
4 Annotations

28 Dimensions
enterlines/Center Marks
i DimiEpert

Tables

G- View Labels

Resim2.5:Olciilendirme ayarlari

Dosya ozellikleri komutundan tiklanan

o6l¢iilendirme ayarlari yapilabilir.

> Olcii oklar1 ayan

Pencerenin ‘Arrows’(oklar) boliimiinden 06l¢ii oklarinin  goriiniim boyutlari,

stili,oklarin ¢izgi i¢inden ya da disindan olusu ayarlamalar1 yapilir.
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4mm T

&mm B -

[ Scale with dimension height

Style: + al |g| E—;;RE |%|

Resim2.6: Olgii ok ayarlar
> Olcii kilavuz cizgileri ayar

Kilavuz ¢izgilerinin 6l¢ii kdsesinden araligi ‘Gap’ve Olgli okundan uzama miktari
‘Beyond dimension lines’ ayar1 yapilmalidir.

Extension lines
=
= ] m—
| Beyond dimension Iine:l Imm =:-
=

Radial Diameter leader snap angle:  15deq

Resim 2.7: Ol¢ii simir ¢izgisi
> Olcii sayis1 yiikseklik ayar1

Olgiilendirme ~ sayisimn  yiiksekliginin  ayarlanmasi1  gereklidir. ~ Sayfadaki
Text(yaz1)boliimiindeki ‘Font’(karakter) komutu ile sayr yiikseklik ve stil ayarlamalarn

yapilir.

A

Overal drafting standard Chocse Fort — i
[50-MODIFIED | Fart Ft St Feght:

| wd s (s cown | K|
Text T o|[Tnshoning .| Se Lm [ gt

| || an Shsinims [ —
Century Gothic [M—- Opms 7

Arial Rounded MT - [0 ;
__— — [fnSnims e " =

Dual dimensions — 5

=

[ oual dimensions display  [] Show units for dul display

Ot Obtm  ORgt  Olekt AaBbYyZz Pt Plasie
1

Resim 2.8: Olcii sayis1 yiikseklik ayari
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> Olcii sayilarimin birbirlerinden araliklar:

Cismin cizgisinden ilk o6l¢ii cizgisi araligt ve ilkinin daha sonrakilerle aralig
ayarlanabilir. Program standart aralik ayarmi yapmis olsa da kullanici kutuyu bosaltarak say1
degerlerini degistirebilir.

Offset distances
|:| Annotation view layout
Bmm
—=—F
=
10mm

Resim2.9: Olgiiler arasi arahk

> Olciilerde hassasiyet

Verilen 0l¢ii  degerlerinin  virgiilden sonraki hassasiyetlerinin  olusturulmasi
Resim?2.10’da gosterilen boliimde yapilmaktadir.

Primary predision Dual precision

Rib| .
PRL] | 12 - | i | 12 - |
.M .M

+ i : + i .
1.5IIIHH I Same as nominal ""’] 1.5IIIHH [ Same &s nominal "l

Resim2.10: Olgiilerde hassasiyet

Yukarida kullanilan ayar sayilari ¢izilen teknik resim cisminin biiylikliigli oraninda
biiyiir ya da kiigiiliir.
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Sekil2.15: Teknik resim goriiniimlerinin dl¢iilendirilmesi

Olgiilendirme sirasinda &lgii degerinin iizerine gelen sembol tiklandiginda, farkl
ayarlar yapilabilir.

I i 12, 36 12
1 1 HHHE
o i  aawli w 1k I 1
! : 0 : :H W 1 15“1 - .X?Cn:ﬁ -:ffv
:. : 1 : N 1
L f— 148 —
i 60 o
o TE

Resim2.11:Ol¢ii say1 ayar1

Olgiilendirme sirasinda dlgii degerinin yazilmast ile unsur agacina agiklama penceresi
gelir. Bu pencere kullanilarak o 6l¢ii degerine ait ayarlar yapilabilir.
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> Secili 6l¢ii 6niine ya da arkasina, yazi ya da sembol olusturma

Say1 tiklandiginda aciklama penceresine gelen sayfadan ‘Dimension Text’
kutusundaki <DIM> semboliiniin 6nii ya da arkasi tiklanarak sembol (Metrik i¢in M gibi)
yazilir. Say1 yerine farkli deger yazilacak ise <DIM> sembolii silinmelidir. <DIM>
sembolii silinmek istendiginde ekrana gelen uyar1 penceresinden ‘YES’ (evet) kutusu
secilerek devam edilir ve yeni say1 degeri yazilabilir.

L | L= ot eepenmeenneann
“‘_"*'j“"lﬂﬂ A HOD-DIAM<DIN g/
EEEE = :

I =Bz 5 |
ElEE g | | |
S e |
pEBRENE @l_ﬂ;\|i.\|._.\|.1\ | 10

Resim2.12: Secili 6l¢ii sayisina ayarlari

> Secili olciilerin ok tipleri ve konumlar1i  degistirilebilir: Agciklama
penceresindeki ‘Leaders’ (klavuzlar) boliimiindeki  kutular kullanilarak
ayarlamalar yapilabilir.

v
Value | Leaders || Other | ‘D:

Witness/Leader Display ~

5~
D -

Use document bend length

y----
]

Resim2.13: Secili 6l¢ii oklar1 ayari

> Secili 6l¢ii degeri degistirilebilir.Cizgi uzunlugu degismeden sayida degisiklik
yapabilmek miimkiindiir. A¢iklama penceresinde goriilen ‘Primary Volue’(ana
deger) boliimiindeki kutu doldurulur. Ana deger sayisi silinerek yeni sayi
yazilir.
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Primary Value

RO2@0rawing View12
50.00mm B

Duerride value:

Primary
50

m
| T |
& :

=0

Resim 2.14: Secili dl¢ii sayisinin degistirilmesi

Gorliniimlerde 6l¢ii sayisiin hizli olarak resim {izerine yerlesmesi istendiginde
“Rapid Dimension”(hizl1 6lgiilendirme ) sembolii kullanilabilir. Sembol
kullanilmak istenmiyor ise kutusu bosaltilir.

| Rapid dmensioning

|@| CimXpert

>

Resim2.15: Hizh 6l¢iilendirme

Kullamic1 kendine 6zel c¢izim sayfasi olusturabilir.Agilan bos bir drawing

sayfas1 {izerinde

“Mouse”

sag

Format”(sayfa diizenle) secilir.
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|‘_‘|_-[:€ | Select Other
| Zoom,/Pan/Fotate 3

Recent Comrmands d
O Sheet (Sheetl)
|I | Edit Sheet Format I
| | Lock Sheet Focus
| Add Sheet...
3 | Copy
s | &£ | Delete
:,-:-*.:_ — Properties...

Resim 2.16: Cizim sayfas: diizenle

Pasif olan sayfa cizgileri aktife doner(1). Bu ¢izgilerden antet c¢izgileri
‘Delete’(silmek) tusu ile silinir(2). Kalan dort ¢ergeve ¢izgisi sira ile tiklanarak agiklama
penceresinden ‘Fix’ komutu ile sabitlenir(3). Renkleri siyaha doner,”Regtangle” komutu ile
i¢ gerceve ¢izilir, Ol¢iilendirilir(4). Sayfanin alt boliimiine Olgiileri ile antet hazirlanir(5).
Olgiilendirme 6lgiileri silinmelidir. Diizenlemelerin bitisinin ardindan sayfa iistiinde
“Mouse” sag tik yapilarak ‘Edit sheet’ secilir(6). Cizgiler pasife doner. Hazirladigimiz
sayfanin diger c¢izimlerde kullanilmasi i¢in, tist meniiden ‘File’(dosya) tiklanir. ‘Save sheet
format’(model sayfayr kaydet) tiklamir(7). Dosya adi verilerek ‘Kaydet’ kutusu
tiklanir(8).Teknik resim sayfalarinin arasinda olusturdugumuz sayfa kullanima hazirdir(9).

I [ |
) Lz Deied
Al Eebitems # 1Y
— s 3
| | s
S
) 3
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Save Sheet Format... ||

L1020
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el e
e Rzt Commend: '
D T Fhock
il e
) Al et
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X Dese
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s Bl Fie ||edit View Insert Tools | % bmne b i
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mazi [ | Mew... P Dk ey |- g ul
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Save All

7
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Tablo 2.1: Cizim Sayfasi olusturma ve kullanma

2.1.3. Goriiniimlerde Semboller

Teknik resim goriinlimlerinde oOlglilendirme uygulamalarindan farkli  olarak

‘Annotation’(not isaretleri) komut grubu altinda olan komutlar ile goriiniimler {izerine
degisik semboller konabilir.

{"'} A’;lj Bskoon v sebems E Geanelri Tokrance ‘ﬁ g {-B-:mmrm
Smart. el Hods )
Dinersin 1*;' £ Mtz )gﬁumaa&m ol o r@ Datum Feziure -atd"'H 3 Centeine
. 1\ Rekson Symbol LI Hoke Calot E,' Datum Target =

View Lzjoud | [Amnotaion)| Seetch | Evaluate | Office Products |

Resim 2.17: Goriiniim sembolleri

> Goriiniimlerde yaz :“Note” komut kutusunu kullanildiginda “Mouse” ucuna
yaziboslugu olusur ve istenilen yerde 6zellikleri ayarlanan yazi yazilabilir.

- @ Balloon Fumatﬁng

@ AutoBalioo (A || Times New Roman TUR ,. 31 | 8mm

% Rewvisiorn 5
el

{ M 'r UYGULAMA

Resim 2.18: Goriiniimlere yazi yazilmasi
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Eksen cizgileri olusturma:Teknik resim goriiniimlerinde ¢izilmesi gerekli
eksen c¢izgileri goriinmiiyor ise “Sketch”ten “Centerline” kullanarak
cizilebilecegi gibi ‘Centerline’ ya da ‘CenterMark’ komutlar1 kullanilarak da
olusturulabilir.

70

£

_____@________:

Resim 2.19: Eksen ¢izgisi olusturma

Montajh  goriiniimlerde numaralandirma: Birden fazla parcanin
birlestirildigi montaj resimlerinin numaralandirilmasi amaci ile ‘Baloon’(balon)
komutu kullanilir. Aciklama penceresini kullanarak balon 6zelliklerinde
degisiklikler yapilabilir.

Balloon Settings S
Style:
[Circular v]

Balloon : % 7
[?_ Characters V] 4
10. 15mm e

Balloon text:
[Item Mumber V]

Resim 2.20: Numaralandirma yapma

Derinlik dl¢iisiinii disarida gosterme: Delige ait cemberin 6lgiilendirilmesinde
delik derinliginin de goriinmesinin istendigi durumda “Hele Callout”(deligi
disari tas1) komutunu kullanilir.
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il ey
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Sekil2.16: Derinligi disarida él¢iilendirme

> Yiizey isleme isaretleri:Goriiniimlerin {izerine isleme yilizey kalitelerini
gosteren semboller uygulanabilir. ‘Surface Finish’(yiizey bitisi) komut kutusu
tiklanmalidir. “Mouse”un ucuna baglanan sembol kullanilacak ¢izgi {istiine
birakilir. Agiklama penceresinden yapilacak sembol karakter ayarlar ile islem
tamamlanir.
Symbaok - &
\;f Surface Finish E:_:i% | -
=== | i [T
. e : . E =
pr—— — j P = - /:
v ”E|@|_| Symbol Layout % '/ =
I ey I

Resim2.21: Yiizey isleme sembolleri

Sekil ve konum toleranslari: Goriiniimlerde kullanimi gereken sekil ve konum
toleranslar icin referans ¢izgi ‘Datum Feature’(ana unsur) komutu ile belirlenir.
“Geometric Tolerence” (geometrik tolerans) komutu ile referans ¢izgiyi temel
alan sekil ve konum tolerans sembol ve degerleri olusturulur.
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Resim2.22: Sekil ve konum toleranslari
>

Kesit ozellikleri: Goriiniimlerde alinan kesitli bolgelerde kullanilan tarama
cizgilernin 6zellikleri degistirilebilir. Tarama ¢izgisi “Mouse” ile tiklanir.Unsur
agacina gelen acgiklama penceresinden‘Material Crosshatch”(malzeme karsiti

tarama) kutusunu bosaltilir. Tarama ¢izgi tipi, ¢izgilerin araliklari, ¢izgi agis1
gibi ayarlamalar yapilabilir.

Properties

s [

//////

BHa

7 Saolid EE

':::- MNone - / |/
[Ans121 (Tron Brickstone - | ﬂ - -
© = I :

1 4)

@ab&rial crosshatch

Sekil2.17: Tarama c¢izgileri

_______________________________

Goriiniimlerde tarama ¢izgisi yapilmasi istenen bir alan oldugunda ‘Area hatch’(alan

tara) komutu kullanilir.

S

it T
AT
Rty e

T T

G222 277

Sekil2.18: Bos alan tarama
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2.1.4. Goriiniim Uygulamalan

Cizim programimin ikinci énemli fonksiyonu olan teknik resim ¢izim ve uygulamalar
konularinda Tablo2.2’de goriilen 6mekleri ¢izelim.

Lo

N‘

§CALET : 1
@14

A oy ]

a ™
- -q- e —— — —
J. =l
=
-

Dk ck qizen PAEGAHIH AL Gkul &di

Aarfacuni
Ewdr
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SECTION B-B

SECTION A-A
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Tablo2.2: Teknik resim ¢izim 6rnekleri

Uc¢ boyutluCAD programlarinda istenilen o6zellikte teknik resim gériiniimleri
olusturunuz.
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% uygulama faaliyeti (Default<<C)
.| i3] Sensors

[]--[E Annotations

3= Material <not specified>

----- Q Front Plane

----- @ Top Plane

..... &> Right Plane

----- L. Origin

- [§) Boss-Extrudel

|]--@ Boss-Bxtrudes

+)-[@) Cut-Extrudel

K2 Sketch7

-5 CBORE for M6 Hex Head Bo
#-[3 ML0xL0 Tapped Holel
-] Chamferl

o {[@] Cut-Extrude3

[+-A[@] Cut-Extruded

| P o)

Sekil 2.19

> Sekil 2.19’de goriilen part(par¢a) modelinin teknik resim goriinlimlerinin ¢izim
faaliyetini agagidakiislem basamaklarina dikkat ederek yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
> Uc boyutlu “Part” modeli olusturunuz.

» Calisma ortaminizihazirlaymniz.

> lsile ilgili giivenlik

» tedbirlerinialiniz.

» Caligma sirasinda kullanacaginiz
cihazlar1 ve ¢izim takimi gibi
gereclerinizi 6gretmeninizi
bilgilendirerek temin ediniz.

» Bilgisayarinizi aginiz.

» Cizim programini agiligi igin
window masaiistiindeki program
kisa yolu kullanilabilirsiniz.
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» Part seklinde iken ‘Make Drawing’ komutunu

calistiriniz.

Flalke Dirawing from Part I

Mlake Assermbly from Part

Part modeli kayit
(save)etmelisiniz.

Kayit ismi olarak ‘uygulama
faaliyeti’ ni kullanabilirsiniz.

Ust meniiden “File” tiklanmali ve
alttaki komutlardan teknik resim
yapma komutu se¢ilmelidir.

» Teknik resim ¢izim sayfasi segilir.

Shest hormat/Size

@ Sinderd sheet sze
ydlmslzm’dhmas

AlISO)
AL {0

A {[50)

a2 {150 _

a3 -isogddrt

Eﬁ:ﬁvs‘a&thﬁﬁt
s

Wadth:  420.00mm
HEght: 297.00mm

el b &

Standart sayfalar arasindan A3
cizim sayfasi secilmelidir.
Sayfada g¢ergeve ve antet olmama
ayarlamas1 yapilmalidir.

» Part modelin standart {i¢ goriinimii olus

turunuz.

el ¢

Standardl Model Projectsd  Auxiia

3 View View View Yiew

T

Standard 3 Yiew ?_.

Partjﬂsﬁg:mhhtnl:ﬁert |=

Open documents:

N uyqulama Faalivet

> “Standart 3 View” komutu

tiklanmalidir.
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» Teknik resim sayfasina on-iist-sol yan goriiniim

¢izimlerini olusturunuz.

>

.. &

» Acgiklama penceresinden part
modelin dosya ismi ‘Uygulama
Faaliyeti’ “Mouse” ile ¢ift
tiklanmalidir.

» Goriintimlerin 6lcegi

P a1l
" Lee shestacde
um:msml& 2
'r

ni 1:1 yapiniz.

> On gériiniimiin cercevesini
tiklamalisiniz.

» Aciklama sayfasindan ‘Scale’
Olcek ayarlama boliimiinden 1:1
seginiz.

> On goriiniimii tam kesit alarak ¢iziniz.

==

> Kesit alma komutu ‘Section View’

tiklanmalidir.

L ]
|

-
Section

View

> Ust goriiniimden kesme diizlem
cizgisi ¢izilmelidir.

» Kesme diizlem ¢izgisinin yonii
degistirilmelidir.

» Kesit alinan 6n goriinim

olustuktan sonra ilk gériiniim
kaldirilmalidir.
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» Egimli yilizeyin ger¢ek goriintiisiine ulaginiz.

» Egimli bolgedeki deliklerin gergek

goriintiilerine ulasmak i¢in
‘Auxilary View(yardimci
goriiniim) komutu kullanmalisiniz.

%
[

Auxiliary
View

» Deliklere eksen ¢izgisi olusturunuz.

—— 0

2

i)

FECTIH A=A

Goriiniimiin gergevesini tiklayarak
‘Center Line’ komutunu
calistirmalisiniz.

‘Hﬂ- Centerline ‘

» Altta var olan kanal i¢in kismi kesit aliniz.

s P ;

£

T

_____ _______ i

F

Kismi kesit alma iglemi igin
‘Broken-Out Section’ komutunu
kullanmalisiniz.
3 ﬁﬁjj
Broken-out
Section

Bu komut ¢alistirildiginda
cizeceginiz egik ¢izgi sinirlarina
dikkat ediniz.

Egik ¢izgi cizilmesi sonrasi kanal
¢cizgisini tiklaymiz.

» Resimde bir 6l¢iilendirme yapiniz.

» Bu olgiilendirmeyi kullanarak dl¢iilendirme
elemanlarinin biiyiikliik ayarlarini yapiniz.

Resim2.5’tegoriilen 6l¢iilendirme
ayar penceresini kullanarak
Olgiilendirme elemanlarini
biiyiikliik ayarlarin1 yapmalisiniz.
Olgii sayilar1 yiiksekligini 6mm

ayarlayabilirsiniz.
Height:
@ Units 5. 00mm
Space: 1. 00mm
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Text

Arrows
Smirm I
7mm

[ Scale with dimension height
e 0= |~ (N[N

Extension lines

Gap: Omm

Beyond dimension line:  3mm

» Yardimcer goriiniimdeki delikleri dl¢iilendiriniz.

> Olgiilendirme islemi igin “Smart
Dimension”(akilli dl¢iilendirme)
komutunu kullanabilirsiniz.

o

Smart
Dimension
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» Goriintimleri dlgtilendiriniz.

l A
0 I
f_—j;.a'(:_j: 5,2 3|
(_/ 1 ¥, ! 7 _I o ~
rffx: ////f l’/ / -;: Y _«'_3t -:,l—,r—‘:%:
o 19 1 N
4 S I
i [ i
”‘( - = )

30

» Goriiniimlerin yanina part ¢izimin {i¢ boyutlu
gOriintlisiinii olusturunuz.

307 &~ =
3

el B -3

st &y = T
X
2=1.0
35 |8 -
L
L]
o

0
-

%

> Ug boyutlu goriintiiyii agirmak
amaci ile “Model View”
komutunu kullanabilirsiniz.

Maodel
Wiew

» Model goriintiiniin dlgegini 1:2
olarak uygulaymiz.

Display Style

EEEFIE)
» Ug boyutlu cismin goriiniim tipini

model doku uygulayiniz.

e w B

Lime perent scele
Lise sheet acals

& Llee custom somle

|2z

- |
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimmiz beceriler
icinEvet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Part modeli teknik resim sayfasina tasiyabildiniz mi?

2. Standart ¢izim sayfasi kullanabildiniz mi?

3. Standart gériiniimleri olusturabildiniz mi?

4.  Yardimci goriiniimleri olusturabildiniz mi?

5. Olgiilendirme ayarlarim yapabildiniz mi?

6. Gorlniimleri kurallara uygun olarak 6l¢iilendirdiniz mi?

7. Teknik resim sayfasina, {i¢ boyutlu goriintiiyli ¢agirabildiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirmeye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi part modelin, teknik resimgoriiniimlerini olusturmak amaci
ile kullanilan komuttur.

A)% B) H Q) == D)l_g

2. Asagidakilerden hangisi ‘View Layout’(goriinim diizeni) komut grubu igerisinde

yoktur?
o L g
iz 2 - o
Standard Model section Smart
A) 3 View B) Yiew C) View D) Dimension
3. Asagidakilerden hangisi ‘Annotation’(sembol isaretleri) komut grubu igerisinde
vardir?
. B o &
| *
A) a B) o B p |5
4. Teknik Resim goriiniimlerinde asagidakilerden hangisi bulunmaz?
A) Ug: boyutlu model ¢izim
B) Iki boyutlu ¢izim
(0)] Mate (iliski) komutlar
D) Olgiilendirme komutlari

5. Asagidakilerden hangisi part modelin farkli alti goriiniimiinii olusturabildigimiz

komuttur?
i o % g
A) b p) o ¥ p) L9
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Resim 2.32

Resim 2.32’de goriilen modelin {i¢ boyutlu c¢izimini ve sonraki islemleri
asagidaki istenenlere gore yapiniz.

Olgiilere dikkat ederek ii¢ boyutlu modeli olusturunuz.

Onden ve yandan gériiniimlerini iiretiniz.

Onden goriiniimii tam kesit alarak iiretiniz.

Goriintimleri kurallara dikkat ederek Ol¢iilendiriniz.

Goriintimlerin yaninda ii¢ boyutlu goriintiiyli de olusturunuz.

VVVVYVY 'V
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iN CEVAP ANAHTARI

TIF SIS
==l

OGRENME FAALIYETI — 2°NIN CEVAP ANAHTARI

TIF SIS
Hlelldl=ile!
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